شال الیم 


اتو کد و نقشه‌های ساختمانی 


پایة دهم 
دورۂ دوم متوسطه 
شاج : کاردانش 
زمینة: صنعت - هنر 
گر وه های تحصیلی: معماری و ساختمان - هنر 
و شته های مهار تی: نقشه کشی ساختمان» معماری داخلی» تزبینات داخلی ساختمان 
نام استاندارد مهار تی مبنا: نقشه کشی عمومی ساختمان درجه ۲ 


کداستاندارد متولی: ۰-۳۲/۵۳۴/۲/۳ 


سرشناسه : تاج الدینی» شاهین 

عنوان ونام ا اتو کد و نقشه‌های ساختمانی شاخۀ کاردانش زمینة صنعت.../ مؤلف: شاهین تاج الدینی 
مشخصات نشر: تهران : شر کت چاپ و نشر کتاب های درسی ایران؛ 

مشخصات ظاهری : ۱۹۶ص: مصور »جدول. 

٩۷۸-۹۶۴-۰۵-۲۲۶۰-۸ شایک:‎ 


وضعیت فهرست نویسی:فیپا 


موضوع:اتو کد( برنامه رایانه) 
رده بندی کنگره: ۱۳۹۱ ۲ الف ٢ت‏ /۳۸۵/ ۲ 


رده بندی دیوبی: ۶۲۰ 
شماره کتایشناسی ملی: 1۴770 


بدید آورنده : 

مدیریت برنامه‌ریزی درسی و تألیف : 
شناسه افزوده برنامه‌ریزی وتألیف 
مدیریت آماده‌سازی هنری : 
شناسه افزوده آماده‌سازی : 


نشانی سازمان : 


ناشر : 


` 
وزارت آموزش و پرورش 
سازمان بژوهش و برنامەریزی آموزشی 


اتو کد و نقشه‌های ساختمانی -۳۱۰۱۶۳ 

سازمان پژوهش و برنامه‌ریزی آموزشی 

دفتر تألیف کتاب‌های درسی فی و حرفه‌ای و کاردانش 

شاهین تاج الدینی (مولف) - محمد فرخ‌زاد (ویراستار علمی) - فاطمه عمادیان مهر(ویراستار ادبی) 
ادارۂ کل نظارت بر نشر و توزیع مواد آموزشی 

شاهین تاح‌الدینی (صفحه‌آرا و طراح جلد و رسام و عکاس ) 

تهران : خیابان ایرانشھر شمالی - ساختمان شمارة ۴ آموزش و پرورش (شهیدموسوی) 

تلفن : ۸۸۸۳۱۱۶۱-۹ ۰ دورنگار : ۸۸۲۰۹۲۶۶ کد پستی : ۱۵۸۴۷۴۷۳۵۹ 

www .irtextbook .ir و‎ www.chap.sch.ir : وب‌گاه‎ 

شرکت جأپ و نشرکتاب‌های درسی ایران : تھران۔کیلومتر ۱۷ جادة مخصوص کرج- خیابان۶۱ (دارو پخش) 
تلفن :۳۳۹۸۵۱۶۱-0 دورنگار : ۰۴۴۹۸۵۱۶۰ صندوق پستی : ۴۲۷۵۱۵۱۳۹ 

شرکت جاپ‌ونشر کتاب‌های درسی ایران «سهامی خاص» 

جاپ سوم ۱۳۹۷ 


کلیه حقوق مادی و معنوی این کتاب متعلق به سازمان پژوهش و برنامه‌ریزی آموزشی وزارت 
آموزش و پرورش است و هرگونه استفاده از کتاب و اجزای آن بهصورت جاپی و الکترونیکی و 
اراته در پایگاه‌های مجازی, نمایش, اقتباس, تلخیص, تبدیل, ترجمه, عکس‌برداری» نقاشی» تهیه 
فیلم و تکثیر به هر شکل و نوع بدون کسب مجوز از این سازمان ممنوع است و متخلفان تحت 
پیگرد قانونی قرار می‌گیرند. 


مبارزه علمی برای جوانان» زندەکردن روح جستجو و کشف واقعیت ھا وحقیقت هاست 


ھا طارو صلی الال در ریق مدای رکد کے علا و ادت مکل ہے کیرد 


امام خمینی » قدس سره الشریف > 


ھمکاران محترم و دانش آموزان عزیز: 
پیشنھادھا و نظرهای خود را دربارۂ محتوای این کتاب به نشانی 


تهران- صندوق پستی شماره ۴۸۷۴/۱۵ دقر تألیف کتاب‌های درسی 


تی و حرفه‌ای و کاردانش» ارسال فر مایند. 
پیام‌نگار (ایمیل) tvoccd@roshd.ir‏ 


وب گاه (وب‌سایت) ۵/0 ۲٢۷۷۷‏ 


محتوای این کات در کمیسیون تخصصی رشتة نقشه کشی ساختمان شاخة کاردانش دخ تألیف کتاب‌های 


درسی کے و خر وای و کاردا تا سد شلم امت 


مقدمه 


معماری به معنای ساخت و ساز و آبادانی است و ایجاد فضایی که انسان در آن احساس آرامش و 
آسایش نماید. باتوکل به خداوند متعال و همکاری هنرآموزان گران قدر» توانستیم استاندارد نقشه کشی 
ساختمان مهارت درجه دو را در غالب چهار عنوان : 

۱- رسم فنی ساختمان 

1 مبانی نفهشه معماری 

-٣‏ مبانی نقشه کشی سازه 

۴- اتوکد و نقشه های ساختمانی (۲۰۱۰ )۸00 دوبعدی 

را گرذاو ریو الف نماییم کر این انم کتاب این مجموعه سعی شده تا به ساده ترین 
زبان و با ترجمه تمام متون انگلیسی و مثال‌های عملی برای همه دستورهاء راحت ترین راه یادگیری 
این نرم افزار فراهم آید. 

پادگیری این نرم افزار نیاز به پشتکار و تمرین بسیار دارد. به همین دلیل در واحد کار چهارم 
این کتاب تمرین ها و پروژه های کافی در اختیار هنرجویان قرار گرفته است. 

امید است. بعد از مطالعه این کتاب. هنراموزان و هنرجویان عزیز نظرات سازنده خود را به دفتر 
تألیف کتاب‌های درسی فنی وحرفه‌ای وکاردانش منتقل نمایندہ تا در بازنگری و اعمال اصلاحات 
پیشنهادی. سطح آموزشی جوانان این مرز و بوم ارتقاء یابد. 


ملف 


فهرست مطالب 


عنوان صفحه 


۱- واحد کار اول: توانایی اجرای نرم افزار ۲۰۱۰ ۸۱۲0620 و آشنایی با محیط ان 
۲- نرم افزار اتوکد وضرورت یاد گیری ان 

۳- مواردی که قبل از فراگیری ۸۱0/۸1 باید بدانید 
۴- باز کردن فایل 

۵- باز یابی نقشه 

۶- ذخیرہ سازی 

۷- ذخیرہ سازی با نام جدید 

۸- ایجاد شیت جدید 

۹- لغو آخرین دستور 

۰- لغو آخرین لا 

۱- پاک سازی شیت نقشه 

۲- خروج از نرم افزار اتوکد 

۳- نمونه سوالات چهار گزینه ای بایان واحد کار 

۴ واحد کار دوم: توانایی واردکردن مختصات نقاط به روش های مختلف و شناخت زاویه ها 
در ۸۱۲0620 (دوبعدی) 

۵- سیستم‌های وارد کردن نقاط در۲۰۱۰ Aut ٥° CA۸D‏ 
۶- روش دکارتی مطلق 

۷- روش دکارتی نسبی 

۸- مختصات قطبی مطلق 

۹- مختصات قطبی نسبی 

۰- سیستم امتداد حرکت عشسانی 


1 تمرین کار گاهی 


فهرست مطالب 


عنوان 

۲ - نمونه سوالات جهار گزینه ای اا واحد کار 
۳ واحد کار سوم: توانایی اجرای دستورهای تغییردید و کنترل صفحه نمایش 
۴ بزرگ‌نمایی و کوچک‌نمایی 

۵- چرخ فرمان يا هدایت گر 

۶- جابه‌جایی صفحه تصویر 

۷- نمایش مجدد 

۸-متغیر سیستمی 0171006 11ظ 

۹- ترسیم مجدد 

۳۷۷۷ “۰339٦ 

۱- نمونه سؤالات چھار گزینه ای پایان واحد کار 
۲- واحد کار چهارم: توانایی ترسیم انواع نقشه‌های ساختمانی با استفاده از دستورهای 
ترسیمیء کمک ترسیمی و ویرایشی 

۳- ترسیم پاره خط 

آلا ل ار مورک ہہ 

۵- ترسیم نیم خط 

۶- ترسیم نوار 

۷- سی دایره 

۶٣۹‏ پ١‏ ء/ 

۹- ترسیم چندخطی 

۰- مستطیل یکپارچه 

۱- ترسیم چندضلعی منتظم 

۲- ابر بازبینی 


۳- ترسیم بیضی 


عنوان 

۴- ترسیم نقطه 

۵- تقسیم به قسمت‌های مساوی 
۶- تقسیم به اندازه‌های مساوی 
۷- ایجاد مرز یک پارجه 

۸- روش های انتخاب موضوع 
٦‏ + 

۰- عمودکش 

۵۱- نقاط شبکه‌بندی 

۲- پرش مکان‌نما 

۲ تعریف محدوده 

۴- ورودی اطلاعات به‌صورت بویا 
۵- واحدها 

۶- حذف یا پاک کردن موضوع ها 
I YT‏ 
۸- جابەجا کردن موضوع‌ها 

۹- ایجاد تصویر آینه‌ای 

۰ دوران یا چرخش موضوع‌ها 
۱- ایجاد کپی موازی 

۲- کشیدگی موضوع‌ها 


۲و تارج را آرایه یا چیدمان 
۴- مقیاس 


۸۵ 


۸۷ 


فهرست مطالب 
عنوان 
۶ رسانیدن یک موضوع تا یک مرز 
۷ بریدن 
۸ یکپارچه‌سازی 
۹-_ ایجاد پخ 
۰- ایجاد گرد گوشه 
۱(- تجزیه موضوعات 
۲- انتقال ویژگی ها 
۳- تمرین های کارگاهی 
۳- پروژه شماره یک 
۵- پروژه شماره دو 
۶- پروژه شماره سه 
۷- تمرین های مربوط به استاندارد نقشه کشی سازه 
۸ نمونه سوالات چهار گزینه ای پایان واحد کار 
۹- واحد کار پنجم: توانایی استخراج اطلاعات نقشه و گزارش گیری 
۰- اندازه گیری هندسی 
۱- گزارش 
۲- مختصات نقطه 
۳- زمان 
۴- نمونه سؤالات چهار گزینه ای پایان واحد کار 
۵- تمرین های کارگاهی 
۶- واحد کار ششم: توانایی روش لایه بندی نقشه ها 
۷- لابه‌ها 


۸ نمونه سوالات چهار گزینه ای پایان واحد کار 


۲۳ 
۱۳۸ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۰ 
۱۳۱ 
۳ 
۱۳۴ 
۱۴۱ 


فھرست مطالب 


عنوان 

۹ واحد کار هفتم: توانایی ایجاد و احضار بلوک و ترسیم و ویرایش هاشور در نقشه ها 
سا راک 

ےت 

۲- هاشور 

۳- نمونه سوالات چهار گزینه ای پایان واحد کار 

۴- نمونه کار و تمرین های کارگاهی 

۵- واحد کار هشتم: توانایی اضافه کردن متن و اندازه گذاری نقشه ها 
۶ مدل متن یا نوشته 

۷- تایپ متن تک خطی 

۸- تایپ متن پاراگرافی 

۹۔ ویرایش متن 

۰ - ایجاد سبک اندازه‌گذاری 

۰۹ء نے 

۲- اندازه‌گذاری در جهت موضوع 

۰- اندازه‌گذاری کمان 

۰- اندازه کذاری مختصاتی 

۰- اندازه گذاری شعاع 

۰- اندازه‌گذاری شعاع به‌صورت شکسته 

EE 


۸ - اندازه گذاری زاویه 


< ND مه‎ #4 


۹ اندازه گذاری سریع 
٦ ۱‏ اندازه گذاری ا 


۱ - اندازه‌گذاری ادامه دار 


فھرست مطالب 


عنوان 

۲۳- فواصل بین اندازه‌گذاری 

۳- متغیر فاصله بین اندازه‌ها 

۴- شکستن خط اندازه 

۵- مشخص کردن مر کز دایره 

۶ - اضافه کردن ء ادامه دارد 

۷ - ویرایش اندازه گذاری 

۸ - ویرایش متن اندازه 

۳ به‌روز رسانی اندازه‌ها 

۰ تمرین های کارگاهی 

۱- نمونه سوالات جهار گزینه ای پایان واحد کار 

۲- واحد کار نهم: توانایی چاپ نقشه با استفاده از پلاتر یا پرینتر 

۲۳- چاپ نقشه 

۳۴۳ برخی از مقیاس های عمومی و مورد استفاده در چاپ 

۵- تمرین های کارگاهی 

۶- فهرست منابع و مأخذ 

۷- فهرست رشته های مهارتی که می توانند از بودمان اتو کد و نقشه های ساختمانی 
CS 777۶7‏ 


۶ 


۱۹۶ 


هدف کلی پودمان: 
ترسیم نقشه های معماری» جزئیات» سازه یک پروژه 


ساختمانی با استفاده از نرم افزار کپ (دوبعدی) 


شماره عنوان توانایی 
توانایی در ااا 
توانایی مار اراد 


ات ۱ ترسیم نقشه های کامل یک پروژه با استفاده از نرم افزار اتوکد دوبعدی ‏ و۶ 


ae 

۴٣ CCE ۶ ٣٠ 

کی ماه من یت 9 ره فلزی و بتنی 

0١‏ بب یت ات ارت ار اش 88 یلیس کی سار 

شما 
تا 

واحد کار نظری 
۱ توانایی اجرای نرم افزار ۲۰۱۰ ۸۲0020 و آشنایی با محیط ان ۳ 


1 توانایی وارد کردن مختصات نقاط به روش های مختلف و شناخت زوایا دراتوکد دوبعدی ۳ 


1 توانایی اجرای دستورهای غر دید و کنترل صفحه نمایش ۲ 


توانایی ترسیم انواع نقشه های ساختمانی با استفاده از دستورهای ترسیمی. کمک ترسیمی 


1 ای ۱2 
و رای 

۵ اتا تک اھت سا رس در ۳ 

۶ توانایی روش لایه بندی نقشه ها ۳ 

۷ توانایی ایجاد و ا حضار بلوک و ترسیم و ویرايش هاشور در نقشه ها ۶ 

۸ توانایی اضافه کردن متن و اندازه گذاری نقشه ها ۶ 

۹ توانایی جاپ 0 ازیلاتر "٘۰ ۴ 


جمح ۳۶ 


۶۵ ۱۲۱ 
۳۷ ۸۷ 
ات 


۷ ۴ 
۷ ۴ 
۴ ۲ 
۳۰ ۴ 
۷ ۴ 
۷ ۴ 
O ۰۵ 
۱۴/۵ ۵ 
۱۰ ۶ 
۱۱ ۶۵ 


هدف های رفتاری: 
فراگیر پس از گذراندن این واحد کار باید بتواند: 


2-۵ محیط های مختلف کاری در اتو کد ۳ تعویض ھ0" 
۶ رنگ رمه صفحه تصویر اتو کد را تغییر دهد. 


, Undo, Redo, Save , Save as , Open , 1۷ فرمان‌های عمومی‌مانند:‎ -۷ 
را اجرا نماید.‎ Quit و‎ Purge , Recover 


۱ 


سس راحر کار او سس | زو کر و نقشه های ساختمانی 


AutoCAD. 
UTO نرم افزار اتوکد و ضرورت یاد گیری ان‎ 
7010 
نرم افزار 2۸006240 نوشته شر کت ۸۱00651 یکی از ده‌ها نرم افزاری است که توسط این شر کت‎ 


طراحی و به بازار عرضه خگوو امت 


عبارت C۸0‏ خلاصه ای است از سه کلمه : 10597108 Computer Aided Design or‏ که معنای 
آن ترسیم یا طراحی به کمک رایانه است و عبارت ۸10 از کلمهە ۸1۲010081 به معنای خودکار گرفته شده 


که در واقع معنی عبارت بالا طراحی یا ت ار کک ,ق ت خود کار می‌باشد. 


این نرم افزار از محبوبیت بسیار بالایی در بین کاربران خود برخوردار است و طیف کاری ان محدوده بسیار 
وسیعی را در علوم مهندسی و طراحی/یونتنی-داده وه وسیله ان همه نوع نقشه اعم از ساده و پیچیده به راحتی 


قابل ترسیم می باشد. 


ہم 


شرکت سازنده اش. به بازار عرضه اگوی 


با توجه به پیشرفت تکنولوژی و علوم کامپیوتری و سرعت بر جهان امروز: یک نقشه کش برای حفظ 
موقعیت خود در این بازار کار و نیز ته منظور رو پودن»,باید,توانایی, کار با این نرم افزار و یا نرم افزارهای مشابه 


را داشته باشد. 


در ترسیم برخوردار است تا جایی هھ مواقا دقت ترسیم را تا هسك رقم بعد از اعشار محاسبه نموده و به راحتی 
با نرم افزارهای گرافیکی و مهندسی ارثباط برفرار ,کند. 


در این کتاب که تدریس نتان م ای از نینخه شماره ه ۱ اتو کد می باشدء سعی دا اث تا فرمان‌های 


1 1 ۱ 1 چ5 


۸/۳ ۲ ۱13 9 


- _-_ _ ہے ۱ 
- سے ۔ 
7 .سے 


س واحد کار اول آشنایی با نرم افزار ۲۰۱۰ ۸0020 


مواردی کد قبل از دذ گی AutoCAD‏ باید بدآنید: 


- آشنایی با مبانی رایانه وتوانایی برقراری ارتباط. نصب و اجرای نرم افزارها از طریق سیستم عامل ویندوز. 


Left click -‏ 5 هما ن فشاردادن ‏ کین سمت چپ پ ماوس می‌باشد. به علت موارد استفاده. 


Right click -‏ کد همان فشار دادن ا سمت راست ماوس می باشدء در AutoCAD‏ 
کل 70160 اد اج ها ها اجام می دجھ الک که ممل فر مان 
صفحه نمایش را جابەجا می کند. 


- لا Crs‏ یا همان صلیب مویی که موقعیت مکان نما در صفحه تصویر را نشان 
می‌دهد. در این کتاب به عنوان مکان نما از ان یاد شده است. 


rrr) 


- بر روی صفحه کلید ذو کلید ۳10067 وجود دارد که عمل اجرای فرمان‌ها و تایید انتخاب‌ها نیز با این کلید 
می باشدء کلید 90266۳027 دراتوکد نیز عمل 7110617 را انجام می دھد. مگر در زمان اجرای فرمان‌های متنی 
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۳ 3 1 ۳ 9 ۲ سر 1 .2 F۴‏ سے 1 
„me‏ ۱ 1 ۱ ۱ 1 11 1 ۱ ۱ ۱ ۱ 
1 1 | 1 ۱ 1 1 1 1 ۳ ۳۳ | ۱ 
۲ ۰ | ۱ ۱ ۱ ۱ ‌ ۱ 1 
1 ۹ 2 8 3 09 ج۷ J‏ گ۶ ۳5 4 ٍ۷ ہآ 07 ۰ ھی 5 ر 
0 ۵ 0 10 20 20 13 13 0 ۳ نب 


22۳۳۳۲ 
1 ل[_ ے( ا 9 5 3 13 3 3 ۱7 تا 
ETE EOE ES‏ 
- کلیدهای ۱ تا ۱۲ ] کلیدهای تابعی نامیدہ می شوند. کلید ۱ راهنما در اتوکد می‌باشد. کلید ۲ باعث باز شدن 
صفحه متنی اتو کد می شود و کلیدهای ا تا ۱١‏ ھرکدام با کارایی خاصی در نوار وضعیت اتو کد تعریف شدہاند 
که در این کتاب درباره انها توضیح داده خواهد شد. 


اسحسل N I‏ 38 8 8 0 8 1 3 
۱ هه ها ها ها اه فا 20۳ 
EF |‏ ںا ٹف | : : 


- کلیدهای جهت دار قابلیت نمایش دستورهای اجراشده قبلی را دارند و هنگامی که در جلوی 0107108114 


کک یت سح 


2 


سے مس سر 


۳ سح 
۱ 
1 1 0 


۳۳۳۳۳۳۳۳۲۲۱ 
ا ل ۳۰۳۱۲۳۳۳ کت 
5 مه را ۳ ۳۳ ۳ 


-کلید 6 که با علامت اختصاری ESC‏ در سمت بالا 9 سمت چپ صفحه کتک قراردارد. وظیفه لغو 
فرمان‌ها را به عهده دارد. 
۴ 


سس واحد کار اول آشنایی با نرم افزار ۲۰۱۰ ۸۱00620 


Command Line 


| انسیا زر ۱ گے ا بی 4 


تس 5 ید جج _ _ چا ات .سد کے عم ود ےچ 

ستضاظھ ۳ ۲0۳۳8 

۳۴ ۳ E 5 
I 4سر و میں‎ 8 [ a HT ETR ۱۵ GEE ETT N 


می توانید پیام های نرم افزار رامشاهده نموده و به انها پاسخ دھید. برای اینکه پیام یا پرسش‌های اتو کد راببینید بھتر است 
که 1011013104 حداقل در سه خط قابل مشاهده باشد. فرمان های اتو کد را می توانید به صورت کامل یا خلاصه در این 


Command Line 


إا سار کک کک اب٢‏ 
۳9 ۲ ء:وی-. ۴٣‏ 


ا سے ست ا 


۲۷۲ [5۳۹ /؟!*:* *۷۱۹۲-- دا‎ 1719 ۱۷ ۲ EEG TOTO: 


- زمانی که در خط فرمان هیچ دستوری در حال اجرا نباشد درقسمت خط فرمان کلیک راست ماوس را انجام دهید 
حالا می‌توانید شش دستور آخر اجرا شده را دیده و برای استفاده از آنها روی دستور مورد نظر کلیک نمایید. 


Pull Down Menu 


لیست‌هابی که به سمت یابین باز می شوند یکی دیگر از روش‌های اجرای دستورها در اتو کد می باشند که به 
دو حالت می‌توانید از آنها استفاده کنید: با با خرکت ماوس روی آنها کلیک کھت یا کلید ۸16 را راب نگه داشته 
در این حالت زیر بعضی از حروف خط دار می شود اگر آن حرف را روی صفحه کلید فشار دهید منوی یاد شده باز 
خواهد شد و در این منوی باز شده زیر بعضی از حروف فرمان‌ها نیز خط دار می‌باشد که با فشردن ان حرف فرمان 
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Toolbars 


- حعبه ابزارها یکی دیگر از روش‌های اجرای فرمان‌ها در اتو کد می‌باشند دراین قسمت فرمان ها دسته‌بندی 
شده و فرمان‌های مشابه متلا ترسیمی‌ها در یک نوار ابزار قرار گرفته‌اند. در نسخه‌های قبلی اتوکد زمانی که یک 
نوار ابزار روی صفحه شناور بود. نام ان در بالای نوار نوشته می‌شد. اما در اتوکد ۲۰۱۰ برای دیدن نام نوار ابزار 
باید مکان‌نمای خود را روی ان نگه‌دارید تا نام ان را مشاهده نمایید. 


Dynamic Input 


- روش وارد کردن فرمان‌ها به صورت پویا : این روش تا حدودی ۱ 
وظیفه خط فرمان را نیز به عهده دارد. در این روش که در اتوکد ۲۰۱۰ 

به‌صورت پیش فرض فعال می‌باشد. می‌توانید اطلاعات خط فرمان را د 
صفحه تصویر ببینید. برای فعال و غیر فعال کردن این روش می توانید از 
کلید تابعی ۳ ہد 


- منوی صفحه ای روش فدیمی‌است که از طریق 
مسیر نوشته شده در بالا می توانید ان را به صفحه 
نرم افزار اضافه کنید. در تصویر روبرو اجرای فرمان‌ها 
را از این طریق مشاهده می کنید. کافی است روی 
گزینه‌ها کلیک کنید و به صفحه بعدی بروید. این 
روش به دلیل اینکه صفحه تصویر را کوچک می کند 
زیاد مورد استفاده قرار نمی گیرد. 


سڪ راحد کار اول اشنابی با نرم افزار ۰( Autocad‏ 


۱ سوج ات نت ہو پوس 721 یسب سے نگ ات تفا تا 


ی سچہے وط pay‏ تک نے :0۱ کے سدق "Ek E‏ 
و وج وج تج Tw"‏ 


م ےہ پا ہے تھے ھ۔ ہے ہے ےی ما ےر ٤73-10:‏ ے 


7 تسس ا ہ 

×× ۱ کے‎ : 
۳۳۳ Tools < ۳۱6/6 » Ribbon و‎ 

:۳[ ۱۲۱83:۳401 STEFF TTF ETT ESS کرت‎ 


- یکی دیگر از روش‌های اجرای فرمان‌ها در اتوکد استفادہ از نوار ریبون می باشد. از نسخه اتوکد ۲۰۰۹ 
روش اجرای فرمان‌ها از طریق' 1325000270 حذف شدہ و اجرای فرمان‌ها از طریق نوار 11001 اضافه شده 
که طریقه جدیدی از دسته‌بندی فرمان‌ها در اتوکد می‌باشد. نوار 0001[ به‌صورت پیش فرض در اتوکد ۲۰۱۰ 
جاری می باشد. این نوار را در قسمت بالای صفحه اتو کد به سه طریق می توان دید که در تصاویر بالا نمایان می‌باشد 
که با کلیک بر روی فلش کوچک سمت راست این نوار می توانید مدل‌های مختلف این نوار را ببینید و از طریق 
مسیر 10108 -sعPalett‏ -10015 یا از طریق تایپ کلمه 110001 به صورت مستقیم در خط فرمان می توانید 
این نوار را به صفحه تصویر اضافه کنید. یکی از خصوصیات خوب نوار 1000010 و 10010275 این است که اگر 
مکان‌نمای خود را برای مدت زمان کوتاهی روی یکی از فرمان‌ها نگه دارید اتوکد به‌صورت خود کار توضیحاتی 
در مورف فسٹتور و مال فاق عملی, ان لشاع می دهد و اگر در انم حالت ۲ کلب 1۱ امتاده مایت به‌طور سقے 


۱- در نسخه‌های قبلی اتوکد قبل از اضافه شدن 1001 به صفحه اتوکد این دستورها در 00270 1225 جای داشتند که از نسخه ۲۰۰۹ حذف و به‌جای 


آن 01 00ذ اضافه شد. 


۷ 


راحد کار اول 


سفارشی سازی دسترسی به ابزارهای عمومی 


7 
لو چ جا ۰ ۔ ei‏ سد: تا ا ۴ EA‏ سیا للا TÛ EE RGA‏ وب او 
اج ناپ جج ۔ہ یہی سای نکر یا سس سح +4 ےھ کی LSE‏ 

۱ 5 : 7 ی = aer‏ سس Fl‏ 2 ۲ 7٭د ۱ 1 1 7 اد : 


تست ہچ سے 0 


اتوکد و نة ب۶۴۰×- های ساخت انی 


Access common tools Customize Quick Access Toolbar 


۳ 


Lamm = 


Ribbon Bar 
نوار ریبون‎ 


Crosshire 


مکان‌نما 


۰٠‏ 7 یت ا ات کار 
UCS Icon‏ 


٩ | ۳۲ 


1 ۷ Jî ۳: تل بت‎ Li 


kai‏ ×ساچ سا 


Navigation tools 


ابزار کنترل دید در صفحه نمایش اص صصص 1 
Annotation tools‏ 

TS E E 
Workspaces 

انتخاب مدل فضای کاری وا ی وب هه 3 که کم ما ی 
Lock‏ 

قفل کردن حرکت نوارابزارها و منوهای شناور سم کک 


Clean screen 
حذف تمام منوها , نوارابزارها , خط فرمان و بازگشت دوبارہ‎ 


ا ا 


Status 88۲٥ نوار وضعیت‎ 


ea E EE 


9000وت( 


Û maî بیدا‎ 
+ Cage dna oak 


Coordinate values 
مشاهده مدل‌های مختلف نوار ریبون‎ 
Drawing tools (Osnap , Polar , Snap... ) 


ابزار کمک ترسیمی ی 
Quick Properties‏ 

دسترسی سریع به ویژگی‌ها ی 
Model‏ 

فضای مدل یا سه بعدی ...سے سرب e‏ 
Layout‏ 

فضای اعد با دو بعدی eRe‏ 
Quick View tools‏ 

دسترسی سریع به فضای مدل ۳ فضای کاک e‏ 


سح راحد کار اول 


تنظیمات صفحه نرم‌افزار 


آشنایی با نرم افزار ۲۰۱۰ ۸۱00620 


کاربران با سابقه اتوکد از قسمت 1۷161111127 در اتوکد استفاده‌های زیاد می کردند ولی این نوار در اتوکد ۲۰۱۰ 


به‌صورت پیش فرض موجود نمی باشد. برای احضار و اضافه نمودن این نوار به صفحه اتوکد در تصویر یایین دو 


روش وجود دارد. 


2 ۰ 
ew 


و ۳ ¥ ہے اٹ 
۰ 0 یت 5 ۲ اس 
EE E 5 1‏ ات سر 


FFE i" EET 2‏ ہے و ہج 


Command: MENUBAR 
Enter new value ۲۵۲ MENUBAR <0>: 1 


ا 


۳ TE 1 
a ناد‎ mh 1 
۱ الط‎ 1 
a ۳۳09 من سا‎ mmm 101کت‎ EE ۲ ٦ 


ET EF SF O 


چون به‌صورت پیش فرض هيج نوار ابزاری در صفحه اتوکد ۲۰۱۰ موجود نمی‌باشد» برای اضافه کردن نوار ابزار 
دلخواه به صفحه اتوکد مسیر ذیل را دنبال کنید و روی نوار ابزار مورد نظر کلیک نمایید. 


Menu Bar > Tools > Toolbars > AutoCAD > Draw 


])]]]1[] 1 


ttl 
1 


سس راحر کار او سس | یو کر و نقشه های ساختمانی 


EEE‏ تا سح کار کر ا اب ی اکر حطر تا ات نا 


و می‌خواهید از مدل محیطھای قبلی اتوکد استفاده نماییدء می توانید از طریق تصاویر شکل زیر روش موردنظر 
خود را انتخاب کنید. بەعنوان مثال مسیر زیر را دنبال کنید تا از مدل 18881 ۸۱00620 استفاده نمایید. 


9 ور 
ہے ےا 


ل 0 اط 


۳ 
7 ف ف ا ج ۳" ۱ سے ا تک >> جرگ ہ۔_ ٠ ۹ = e‏ 


ہس--۔ے-ے ا ھج 


amr ۲ ۱‏ ° مہععا مم 

۳۹ _ ۰ 1 
n 

ا ۳ 
8 زو سر ۲ب ہے سا و تا س س 2 

عھیعااہیا ع | 

7 سے ۱ 
سا ×! سے ات 

7 تا‎ imi 

۳ 9 اس‎ Workspaces 

۱ ا 


2: 0 


88 
1 
: 
8 
ہے سے ہم سر سی نکن 


چون بەصورت پیش فرض جدول 10 0)4۲ در اتوکد ۲۰۱۰ ظاهر نمی شود برای دستیابی به این کادر باید مسیر 
3ھ را در خط فرمان تایپ نموده و در جواب پرسش اتو کد 0 یک را تایپ و کلید Enter‏ را فشار دھید. بعد از 
الخاد ای گا یگ نا سم غاب ا هة و ماما تید 

Command: STARTUP ا ا ات‎ 
Enter new value for STARTUP <0>: 1 


سا د مقا پر ےا 0 یم 


' جا‎ 1. Haman 


جا تھی 


ا سط 
جم سے سے قوسوتے تس 
ور و جع سر کرد سرت 


ہسوسو ہے ۲ 
ay‏ سے ےیے” ۔- "٠۔٠‏ سوہ ہے سوه یج پیا :۳ یس 


۳ 
۱ 


Autodes 


آشناہے با نرم افزار ۲۰۱۰ Autocad‏ 

سڪ راحد کار اول سح یی 0 کرم گرار 

رنگ صفحه تصویر در اتوکد ۲۰۱۰ سفید می باشد. برای تغییر رنگ زمینه اتوکد می توانید مسیر زیر را دنبال 

ےج تر اک بیس Options < Display > Colors‏ << 00۱5 ]-1 

برای تغییر اندازه مکان‌نما می‌توانید این فسیر را دنبال کنید. بهتر است این اندازه را به عدد ۱۰۰ تغییر دهید. 
2-Tools < Options < Display > Crosshair size‏ 


BEH ااا‎ 


: یسرم 1 7 11107-۳07[ با خاد 
جس o‏ و تک 


ات سد دیبع وک یح ےم ج . 3 Ft‏ اس ۴ یب 
ات :ها TOT gm‏ تی ا اھ یا ۲ 1۳1 8 یح 


وت اد ہر رڈ شکل ا 


0۲2۵۷۷۱۳۵ 1005 
7۳1۳ 


-اگر بخواهید که به جای تصویر آیکن این اہزارء نام drawing tools‏ 
ماوس برروی این ابزار‌منوی مورد نظر را بازنموده 
وروی گزینه 100115 8لا کلیک نمایید. 


سوت ات بات وم 7 کی 
ترسیمی (از روی نوار وضعیت) مانند شکل 
روبرو بعد از کلیک راست ماوس روی این 
نوار ابزاره بر روی گزینه 1018018177 و روی 


aa ۹ ۷ 4‏ ۸۸ ۱۸۸ گا 
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- با استفاده از این دستور می توانید فایل‌هایی را که از قبل 
دخیره کرده‌اید ۴ از کنید. با اجرای این دستور کادر Select‏ 


Open a Drawing باز کردن فایل‎ 


6 باز خواهد شد و شما می‌توانید از طریق این کادر به 
جستجوی فایل موردنظر بپردازید. 


Toh‏ ۔> سا تت ۸ ۵ یح بث 


ےے- اد جو ابی سم Cate‏ 


1:28, 260 3 
AF AMS 41 
1212: E 44 F 
LEAR کال‎ Li? 
LL LEDAN 24 F 
7:۹ زی 1:37 4و‎ 
+۰ 24: 2010 55 ۹ 


که با دستور 08۸ باز نمی شوند و دچار مشکل 
شده‌اند را باز نمایید. 


RECOVER 


۹ Ribbon : ۲00۱5 tab Þ> Drawing Utilities panel > Recover. gS | 


۳ Menu :File > Drawing Utilities > ۲ 


Command ۷ ۲‏ کہ 


- این دستور فایل موردنظر را بررسی کرده مشکلات ان را برطرف می گند وات و باز می نماید. این دستور می تواند 
اشکالاتی از قبیل انتقال فایل از یک دیسک سخت به رایانه و یا انواع 7010 را برطرف سازد (به‌ویژه فایل‌هایی با 


فونت‌های فارسی که از رایانه‌ ای به رایانه دیگر منتقل می شوند). 


1 


سڪ مواحد کار اول ۔۔ہس8۔ےہ اشنابی با نرم افزار ۰( Autocad‏ 


رایانه ذخیره کنید. این دستور برای اولین اجرا در یک نقشه جدید 


کارا سرعت وی مان دما و هی 
این کار با سرعت روی همان نام انجام خواهد شد. ۱ 


- با استفاده اژ این دستورفایل ذخیرہ شده با دستور Save‏ 7 
می توانید با یک نام جدید ذخیرہ کنید. بعد از اجرای این دستور کا آذخیرہ سازی با نام جدید ۸8 5۸۷ 


5 10۲۵۷۷108 92۷76 بازشده و نام فایل مورد نظر را می پرسد. چون i onu Fle > S410 A‏ 
۲ - ' 7 ۱ 5 ۰چ enu 6 ave As‏ ۱ 
فایل‌های دحیره سده با نسخه‌های جد بد را نمی توان با نسخه‌های 
قد اتو کد باز نمود. با اس ج0 اذ ان دستور می توانید فرمت j command entry :saveas or Ctrl +Shift +S‏ 


نسخه مقصد را با استفاده از گزینه 1706 0۴ 7116 تعیین نمایید. 


توجه : اگر فایلی را جهت انتقال» با فرمت‌های نسخه‌های قبلی اتوکد ذخیره نموده‌اید به هیچ عنوان بعد از 
اتفاده: از ذستی :38 ۱۵2۷6 دستور 94۷6 استفاده نکنید و قابل را متدید زیر ادس 52076 خرمت قال شمارا 
به نسخه جاری تبدیل می کند. 


۱۳ 


سس راحر کار او سس | یو کر و نقشه های ساختمانی 


توجه: قبل از استفاده از دستور ۷6۷۷ متغیر سیستمی 0011۳۴ | ی ہے ےر NEW‏ 
را به عدد یک تغییر دهید. ۵ جل د 


بعداز اجرای دستور N€W‏ کادر Create New Drawing‏ 
۱ ۱ ا 0 Toolbar‏ ۱ 
باز خواهد شد. 
در زبانە 1٤ا‏ ۲000 St‏ دو گزینه جهت ایجاد یک 
Command entry :new or Ctrl+N‏ 


Ê Create New Dramog 


RJ Start from Scratch‏ ۳ دہ 


صفحه جدید وجود دارد که توضیح آنها در پایین آمدہ است. 


Start from Scratch 


Metric 
با استفاده از این گزینە پایه تشکیل صفحه جدید براساس واحد میلی‌متر می‌باشد و محدوده (8ا¡ 11۳ 8510) شما‎ 
ا ا هی ا‎ O 


۲۳۳ Greate Hew Drang 
۱ Use a 6 


سس واحد کار اول آشنایی با نرم افزار ۲۰۱۰ ۸۱00620 


Select a Template 
با استفاده از زبانه61001416]" می تو انید ار الکوغای آماده اسشفاده کیت خر این قسمڈالیسٹتی ار این قابل شا الکو‎ 
می‌باشد و هميشه رہ همین شکل باقی می‌ماند و جیزی روی آنها ذخیره نمی شود. اکر شما مایل به ساخت‎ 7۷ 
یک فایل الگو باشید بعد از آماده کردن موارد مورد نیاز از قبیل کادر لایه. نوع خط بلوک و... می توانید با استفاده‎ 
و اختصاص یک نام به آن فایل یک الگوی‎ .1۷٤ و گزینه 0۷06 0 7116 و انتخاب پسوند‎ ٩2۷76 25 از دستور‎ 

جدید ایجاد کنید. 
Use a Wizard‏ 


با استفاده از این زبانه برای ایجاد یک فایل جدید می توانید پیش‌فرض‌های اتوکد را تغییر دھید. 


رال اوس یه بر اس 


Advanced Setup 


با استفاده از این زبانه می توانید نوع واحد ترسیمی‌نقشه. نوع زاویه مورد استفاده. جهت شروع زاویه صفرء جهت 


Quick Setup 


Wizard Description 


۵ 


سس راحر کار او سس | یو کر و نقشه های ساختمانی 


با استفاده از این دستور می توانید یک مرحله به عقب بر گشته و اثر آخرین لقو آخرین دست 
دستور انجام شده را برگردانید. دستور لا را می‌توانید چندین بار تکرار 


۹ Menu :Edit > Undo 
a Command entry :U or Ctrl +Z 


با استفاده از این دستور می توانید اثر اخرین دستور لا را برگردانید به شرط 
الک با فاضله بعد: از ڈسٹور لا از این دستور استاده تمان يرا این دساو 


ئ2 ی شر 0 Toolbar‏ ن0 
0 ز Menu :Edit‏ 0 
r: Command entry :redo‏ 


با استفاده از این دستور می توانید تمام موارد اضافی 
که وارد فایل جاری نموده‌اید اما از انها استفاده 


نک دمابد ,ا حذف کنند که د نتیجه حجم فا ۲ 
نکر د 2 نے ۱ یل ۱ Ribbon : ۲00۱5 1۵0 Drawing Utilities panel << Purge jl‏ 0 


رن 7 7 ا urge f.‏ ۱25 2ھ 0006 
استفادہ می کنند و بعد از استفاده از آن حتماً یک 
ا از 0-7 Save‏ 5 انتفاده نے گا این r: Command entry :purge or pu E.‏ 


ذخیرہ شوند. 


فرمان استفاده نمایید و در جواب پرسش پرسیده شده که ایا 


Š5 ST 165 تغییرات در این فایل دخیرہ شوند یا خیر؟ یکی از گزینه‌های‎ 
E Command entry :quit or exit or Ctrl +Q 


خروج از نرم افزار | 


انصراف می توانید از گزینه 2066/) استفاده کنید. 


سرع [_ سر 


و 


سس واحد کار او سس | یو کر و نقشه های ساختمانی 


نمونه سوالات چهار گزینه ای پایان واحد کار 


الف) گزینه 00621 از منوی ۳116 ب) گزینه 93۷76 از منوی ۳116 
ج) گزینه 6۲۷ از منوی ۳116 د) گزینه ۸٥0۷8۲‏ از ۱۳۱۱ 


۹١۹۹۹٤٢٢٣٢٦٢٦٦۹٦ 0 7‏ 98 +۷۶۶ روی صفحه بر گردانیم.از چەدستوری بایداستفادہ کرد؟ 
الف) E Oops‏ ج( Redo‏ د) R‏ 


۳- نرم افزار C۸0‏ ۸1100 نقشه‌ها را با چه پسوندی ذخیرہ می کند؟ 
الف) 11۷2 ب( ]011۷ ج(dxf.‏ د) ۳6۰ 


۴- با کدام گزینه می توان فایل‌های ذخیرہ شده قبلی را باز نمود؟ 
الف )16016 ) ب) Open‏ 
ج)53۷ د) Save As‏ 


۵- با کدام گزینه می توان فایل‌های نقشه را با نام جدید ذخیرہ نمود؟ 
الف) Open( Save‏ ج)۸8 Save‏ د) New‏ 


مر ان نت توق معادل کدام دستور در CAD‏ می باشد. 
الف) Save‏ ۱۹90 ج)۸5 Save‏ د) New‏ 


۰۶۹ ۹٣۲ 
0۶۷8 ۶۶ى‎ ٣ الف) 71610 اتو کد‎ 
ج) صفحه متنی اتو کد د) خروج از اتو کد‎ 


۸- برای اضافه کردن یک 001027 به صفحه ۸10٤٥0۸0‏ از چه منویی استفاده می شود؟ 
الف) ۱16۷۷ ب) ۱10015 ج) Format‏ د) Modify‏ 


۱۷ 


5 


هدف های رفتاری: 
فراگیر پس از گذراندن این واحد کار باید بتواند: 


۵- با استفاده از روش قطبی نسبی مختصات نقاط را وارد کند. 


۶- سیستم امتداد حرکت کشسانی را توضیح دهد. 


07 


س واحد کار دوم سح زو کر و نقشه های ساختمانی 


سیستم‌های وارد کردن نقاط در (1 ۸۱0/06۸ ۲۰۱۰ 


اتوکد یک نرم‌افزار ۷6۵1 می‌باشد. پس با مختصات نقاط سر و کار دارد. به همین علت اتوکد در ترسیم‌های 
انجام شده دقت بسیار بالایی را دارا است در بسیاری از موارد اتو کد از کاربر مختصات دقیق یک نقطه را می‌خواهد 
لذا کاربر باید با سیستم‌های وارد کردن نقاط آشنا باشد تا با بهترین روش مورد نیاز جات کو باشد. 

از انجایی که وارد کردن یک نقطه بدون دستوری خاص معنایی ندارد لذا برای تدریس یا تمرین این دستور از 
فرمان 1,116 کمک گرفته شده است: 


۱- روش دکارتی مطلق 


به دو تمرین زیر دقت کنید. فرمول کلی (1,۷1×) 
Command ۲۳ Command ۲‏ 
int: # -2-‏ | ا 4 2,2 # Int:‏ 
ا oo‏ ہیس E‏ 
next point : 8-3‏ در بت 0ر مثلثاتی 4,5 # : next point‏ 
next point : #-2,1‏ است پس همه اعداد next point : #2,5 ee‏ 
می‌باشد. 2,2 # : next point‏ 
داب 2لم ۱3 2 2 2 4ام 4 2 
Ela Fla 93 ۷‏ ۶ و8 ° ما8 م۸ 


Absolute Cartesian Coordinates 
ت وکر‎ 


در ۲۰۱۰ بلش انا چون 1850106 Dynamic‏ به صورت پیش فرض فعال است و پیش فرض این دستور 
سیستم نسبی می‌باشد پس برای ورود اطلاعات بەصورت مطلق باید از علامت # قبل از ورود مختصات استفاده 
شود. و اگر می خواهید ازعلامت # استفاده نکنید به‌وسیله کلید ۳۱۲ می‌توانید اہزار٤10]010]‏ 127۳۵116 را 


و ۳ 


کک واحد کار دوم ۱۳۳۰ وشناخت زوایه ھا در اتو کد 


۲- روش دکارتی نسبی 

در این روش مختصات نقاط نسبت به نقطه ماقبلشان محاسبه شده و ترسیم می‌شوند. 

در این سیستم اگر ابزار 1۳0۷ 1712811۳16 فعال باشد می‌توانید مختصات را مستقیم وارد کنید و اگر این ابزار 
غیر فعال باشد باید قبل از ورود اطلاعات از کاراکتر @ استفاده شود تا سیستم مختصات را نسبی فرض کند. در 
مساوی صفر در نظر گرفته می‌شود. 


)۵ ×[.۲1( فرمول کلی‎ 
Command ۳ Command ۳ 
first point: 2 first point: 3,1 
next point : @2,0 next point : @2,0 
next point : @0,3 next point : @0,2 
next point : @-2,0 next point : @2,0 
next point : @0,-3 or 2,2 next point : @0,2 


next point : @-2,0‏ 
next 672‏ . ۲ .۰ 
next point : @-2,0 ...‏ سے سس سور ار سے کٹ 
کلیک ماوس هر جایی از صفحه تصویر وارد کنید. 


artesla 0‏ 
ت دکارتی : سن 


در ترسیم این تمرین‌ها 1۳0۷ 17181۳16 غیر فعال در نظر گرفته شده است. 


۳۱ 


ھھ واحد کار دوم سح زو کر و نقشه های ساختمانی 


کک 2 ۰۰ ات 5 ل لله 


در این سیستم ترسیم به‌واسطه داشتن طول () و زاویه خط (۸) نسبت به ضفر و صفر دستگاه محاسبه می‌شود. 


شکل زیر حالت پیش فرض شروع زاویه صفر و جهت مثبت و منفی زاویه را نشان می‌دهد. این حالت در ترسیم 
جهت زاویه‌ها در این حالت خلاف عقربه‌های ساعت مثبت مي‌باشد. 


۷ فرمول (۸>.]) 


Absolute Polar 5‏ 
بت ات ل ۱ ۰۰ 


Command ۳ 
first point: # 0,0 
next point : # 4<45 
next point : # 4<135 


در ترسیم این تمرین ]111011 111217116 فعال 
در نظر گرفته لكَة است: 


ا 


سس واحد کار دوم ۱۳۳۰ وشناخت زوایه ھا در اتو کد 


۴- مختصات قطبی نسبی 
در این روش به‌واسطه داشتن طول و زاویه خط نسبت به مختصات نقطه قبل ترسیم انجام می‌شود. 


در این تمرین‌ها هر جایی که خط تغییر مسیر داده برای درک بهتر موضوع از یک دایره فرضی استفاده شده است. 


فرمول کلی (۸ کب @) 


Command ۷۳ 
first point: 0 
next point : @4<45 
next point : @5<180 
next point : @2<270 @2<270 


Relative Polar Coordinates 


: ت ۰ 5 4 ۱ ۳ ( 


"0400 î, 
Command :LINE مس‎ TTT NEK م‎ 9 
first point: # 4,4 ۱ ۰ 
next point : @ 5 گر« ...0 ما امو‎ 0. 
next point ۰ @ 5 ۱ ا‎ 3 : 
next point : @ 4<45 NG و 0۳ کے سک‎ 
next point : @ 4<135 1 
next point ۱ 0 4-25 ویو وہووے ھپ ویر وہ‎ 
next point : @ 5 نو‎ 
next point :@ 4<225 11111111131 ٗ 7س‎ ٠ کی‎ 
next point : @ 4<315 n. Wl تم مم سس‎ 3 
next point ۰ @ +15 1 
next point : @ 4<315 متیر ۰ متس یھر ) ا .س‎ ii 
next point : @ 4<45 9 1 و 3 بے‎ 
next point : @ 5 72 5 5 ی رم‎ 5 


4 


4ُ 


۵- سیستم امتداد حرکت نی 
در این سیستم بدون در نظر گرفتن زاویه هر زمان مکان نما را در جایی ثابت نگه دارید از آخرین نقطه یک اثر به 


۰۰ 


خط ترسیم می شود. 
۳۳ 


واحد کار دوم ات وکد و نقشه های ساختمانی 
تمرین کارگاهی 


#10,2 #17,2 


=6cm 


L=2cm 


#174 


#10,4 


L 


۳یا استفاده از دستور 11۳6 شکل‌های زیر را با روش نسبی قطی ترسیم کنید. 


حح راحر کار دوم سس | یو کر و نقشه های ساختمانی 


نمونه سوالات چهار گزینه ای بایان واحد کار 


۱- فرمول 6۲۳۵ در مختصات اک ا ا ا و ا ا ےا 
الف) دکارتی مطلق ب)نسبی قطبی ی مطلق ES‏ 


1 بیش فرض اتو کد ات شروع زاویه صفر 0 
الف) 88ک یا جهت مثبت محور هاست. ب) ۷۷۶۹۲ پا جھت منفی محور ×هاست. 
ج) 90018 پا جهت مثبت محور [هاست. د) 0۲10 یا جهت مثبت محور 7هاست. 


ال دل شماره 0 + Ctrl‏ ی ال اد شماره ۲+ Alt‏ 
ج( ال شماره ۲+ Shift‏ 8( ال شماره Ctrl +Y‏ 


۴- کدام‌یک از گزینه‌های زیر در مختصات نسبی درست است؟ 
"۰" ب) @ ٥<۲‏ ج( ٢٠۵‏ د( 0٢,۴‏ 


۵ - 7 9+99۹ ۵ سانتی‌متر از نقطه (۴,۱۰) ترسیم کنیم. مختصات نقطه بعد کدام است؟ 
الف) (۴,۱۵) OS‏ ج) )٩,۱۰(‏ د) (۵ ,ه) 


Ms‏ مربوط به کدام روش تعیین مختصات است؟ 
الف) د کارتی مطلق جا در ات 
ج) قطبی مطلق د) قطبی نسبی 


۷- کاراکتر #از تر کیپ کدام ده کلید به‌دست می‌اید. 


الف) کلید شماره ۴ + )6 ب) سی ۸۱۱ 
ج) کلید شماره ۳ Shift‏ د) کلید شمارہ + Ctrl‏ 


۲۵ 


هدف های رفتاری: 
فراگیر پس از گذراندن این واحد کار باید بتواند: 


۳۷ 


سک واحد کار سوه سس انو کر و نقشه های ساختمانی 


بزرگ‌نمایی و کوچک‌نمایی ZOOM‏ 
با استفاده از ایت دسٹور می توانید اندازه دیداری 


موضوعات روی صفحه مانیتور را کنترل کنید. 


o Ribbon :View tab J> Navigate panel > Realtime 


o Menu :View Zoom ز‎ Realtime 


این دستور به یکی از روش‌های روبه‌رو قابل اجرا 2 

o Toolbar :Standard “hy ا“‎ 

„ Shortcut menu :With no objects selected ,right-click in the 
۹ drawing area and choose Zoom to zoom in real ۰ 


BE EE 
سی‎ Command entry :zoom Or 2 


Command: zoom 
اجرای دستور‎ -١ 


Specify corner of window, enter a scale factor (NX or NXP), or 


[All /Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: 
در این مرحله که پیش فرض می‌باشد. اگر با دو کلیک یک پنچرہ باز کنید ترسیم‌های درون پنجره بزرگنمایی‎ 
می شوند یا می توانید از یکی از زیر دستورهای 200۷ استفادہ کنید.‎ 
All 
در واقع این گزینه همان محدوده 1110156 را نشان می‌دهد و اگر ترسیم‌ها از محدوده بزرگ‌تر باشند آن‎ 
محدوده را نیز نمایش می‌دهد.‎ 


before ZOOM All after ZOOM All 


Center 
بزرگ‌نمایی بیشتر صورت می گیرد.‎ 


۱ 


before ZOOM ۲ after ZOOM Center 


۳۸ 


واحد کار سوم سس غییر دید و کنترل صفحه نمایش 
Dynamic‏ 
با استفاده از این گزینه سه مستطیل سبز و ابی و سفید رنگ در صفحه دیده خواهد شد. محدوده سبز رنگ 
بزرگ‌نمایی ار بوده مستطیل رنک همان Zoom All‏ می‌باشد 9 مستطیل سفید رنک که با کل 
کردن متغیر می‌شود می تواند بزرگ‌نمایی جدید را ایجاد کند. 


View ۷ New view 


Extents 
بزرگ ترین بزرگ‌نمایی صفحه می‌باشد.‎ 
تمام ترسیم‌ها را نشان داد بز ر گنمایی انجام می‌شود.‎ 


before ZOOM Extents after ZOOM Extents 


Previous 
بزرگ‌نمایی قبلی محسوب می‌شود.‎ 
این گزینه می‌تواند تا ده بزرگ‌نمایی قبلی را در حافظه خود ذخیره داشته باشد.‎ 


Original View Current View after ZOOM Previous 


Vmax 
کوجک ترین بزرگ‌نمایی محسوب می‌شود. این گزینە تا اتو کد شماره ۱۲ در زیر دستور 20010 وجود داشت‎ 
اما از آن به بعد خود گزینه وجود ظاهری ندارد ولی در عمل بزرگنمایی را انجام می‌دهد.‎ 
۲۹ 


۳ واحد کار سوه سس اتو کر و نقشه های ساختمانی 


Window 
ان اه دیک فرض دسر 0007 تی م باد کہ یا اج ای ای کا یند یا کلیک کرد درون فة واد یک‎ 
پنجرہ 7 پنحره به صفحه تصویر کت می رسد.‎ 


سح 


before ZOOM ۸۷ after ZOOM Window 


Object 
با اجرای این گزینه شما می‌توانید موضوع خود را انتخاب کنید. (با کلیک روی موضوع) ان موضوع در بزرگ ترین‎ 
حالت نشان دادہ می شود.‎ 


٩۰ Real time 
اگر بعد از اجرای دستور 0000ھ بلافاضله گلید اینتر را فشار دهید. این بز رگ‌ثماپی اجرا می شود و با 12885 کردن‎ 
بەسمت پایین و بالا بزرگ‌نمایی و کوچک‌نمایی انجام می شود.‎ 


لپ را 
1 


سابع چا 
Standard Toolbar‏ رمق زب سس لت 
یو "E‏ ۳ 
سس 5 ی 3 
مسبت با امت ۳ 
۱ اب سا جرۂ 
ط نت ۳ 
ین تج شیع 7 ماع r‏ 
۱ اسر 
Zoom ۲‏ سض ا امس ۲5 
Winî ۳‏ قالِ 
Carma‏ رسہجا ٣‏ : 


روش‌های اجرای دستور 2001 در 'تصویر بالا مشاهده می‌شود. 


واحد کار سوه سح تغییر دید و کنترل صفحه نمایش 


با استفاده از این دستور می‌توانید اندازه دیداری |چرخ فرمان یا هدایت گر Steering Wheels‏ 
موضوعات روی صفحه مانیتور را کنترل کنید. 


و بسچ 
ہے ی کو پک 


0 Shortcut menu :SteeringWheels : 

این دستور به یکی از روش‌های روبه‌رو قابل اجرا 
است 5 Toolbar :Status bar JY»‏ ۷ 
Command entry :navswheel‏ کو 


۱ ۱ اا‎ 
6 EEE .,' 


Up/Down قد‎ 


Mini Tour Building Wheel Mini View Object Wheel 20 Navigation Wheel View Object Wheel 


وی 


اک BLE‏ ار 
۱ 


کل ۳۳ ۲ 
ا ا ها کر ] 
1 ۳ ۳ | 
mmm j |‏ ۱ 5 سے سے 
)0 دہ ی 39 کت سس رر ۳ 
لس ۷۵۲۵2 . اسم ۱ ۲ 1 ا 1 
او نع 
Full Navigation Wheel Mini Full Navigation Wheel Tour Building Wheel‏ 1 ۳ 5 سی ہں-: 1 | 
RET) 8‏ 5 


با ۱ 9 ‌ ۱ ر : که یه پا بین - 


چیا و کلیک روی ان از طریق منوی باز تا ااا 
شده می توانید یکی از ایکن‌های موردنظر ار ہار 
خود را انتخاب کنید. سو یی وآ ی iie‏ 
برای استفاده از این دستور باید روی س يسه سا nun‏ 
گزینه مورد نظر عمل درگ را انجام دھید ۸ 
تا دستور دلخواه اجرا شود. میں ویو | 
_ سا 
ا ۹ 


با استفاده از گزینه 361۷180 و کلیک 


روی ان تصاویر کوچکی از دیدهای قبلی 
به شما نشان داده می شود که با کلیک روئ 


4 
(مشابه دستور 016710118 (Z001‏ د 


۳۱ 


س واحد کار سوه سس | زو کر و نقشه های ساختمانی 


با استفاده از این دستور می‌توانید صفحه تصویر 
را جابه‌جا کنید. مانند زمانی است که شما کاغذ 
نقشەکشی را روی میز نقشه کشی جابه‌جا کنید. این Ribbon :View tab >> Navigate panel >> Pan‏ 
دسنور روی موضوع‌های ترسیم شده هیچ اثری ندارد. o Toolbar :Standard SF‏ 


رت 


o Menu :View » Pan » Realtime 


<. Shortcut menu :With no objects selected ,right-click 
0 in the drawing area and choose Pan. 


Command entry :pan or p 


Command :PAN اجرای دستور‎ 


Press ESC or ENTER to exit ,or right-click to display shortcut menu. 
بعد از این که تصویر دست مانندی روی صفحه ظاهر شد می‌توانید روی صفحه کلیک کنید آن‌را نگه دارید و‎ 
به هر سمتی که می خواھید انتقال دھید. برای خروج می‌توانید از کلید »1:5 استفاده کنید.‎ 


ان دستیر معادل. سور 08106511 در ند ا مد REDRAW‏ 
می‌باشد و ترسیم‌ها را یکبار دیگر به ما نشان می‌دهد 

٢" Menu: View ز‎ Redraw Bli de تەاند اذ‎ 
حذف کند.‎ 


ا 


befor Redraw after Redraw 


ار شب هار هه هنن که ان لک ۲ 
ون E‏ متغیر سیستمی 8۲۱6۸0۴ 
صفحه را نشان می‌دهند. 


۳۳" 0 یہ‎ 
Command entry ۱ ۱ ۱6 


اجرای متغیر ۳۴ Command:‏ 


کس کے کا ی و ا او Enter mode [ON/OFF] <ON>: OFF‏ 


۳۲ 


واحد کار سوم سس زغییر دید و کنترل صفحه نمایش 


با استفاده از این دستور تمامی ترسیم‌های موجود در REGEN‏ 


صفحه تصویر دوباره ترسیم می‌شوند. : - 
o Menu: View > Regen‏ 


Command entry :regen or re‏ سا 


در بعضی از مواقع موضوع‌های دوار مانند کمان یا دایرہ از شکل اصلی خود خارج شده و به شکل چندضلعی 
در می آزند دستور ۸686717 می توائد این مشکل را یرطرف کنن.. اگر تغرافے ان متیر سیسٹمی ااا را روش 
موضوع‌های توپر ببینیم باید دستور 168610 را یکبار اجرا کنیم. 


befor Regen after Regen 


ان متغیر روی موضوع‌های دوبعدی توپر اثر گذاشته متعیر سیستمی FILL‏ 


EE Command ent fill 


Command: fill اجرای دستور‎ -۱ 


E N/OFF] <ON>: off ہے ہے‎ 7 ۱ 7 
nter mode [ON/OFF] <ON>: o کید این متقیر روش باقد با خاش‎ ۲ 


برای دیدن اثر ۳111 روی موضوع‌ها بعد از تغییر این متغیر از دستور ۸861( استفاده کنید. 


از جمله این دستورھا می توان بے موارد زیر اشارہ کر 
solid, donut, Pline, Trace‏ 20 


Pline ۲۱6 


FILL = ON FILL = OFF 
۳۳ 


حح واحد کار سوم سس | زو کر و نقشه های ساختمانی 


نمونه سوالات چهار گزینه ای بایان واحد کار 


۱-دستور ۳28 به جه منظور استفاده می شود؟ 
الف) انتقال قسمتی از ترسیمات به نقطه دیگر. 
ب) تغییر مکان دادن صفحه نمایش بدون عوض شدن مختصات نقاط. 
ج) انتقال کل ترسیمات از نقطه ای به نقطه ای دیگر همراه با عوض شدن مختصات نقاط. 
د) تغییر مکان دادن لایه‌ها. 


Zoom Extends -۲‏ یعن ےہ مس 
الف) کوچکترین 70010 صفحه. ب) بزرگترین 70010 صفحه. ج) بزرگ نمایی د) کوچک نمایی 


۳ کدام یک از گزینه‌های زیر برای ترسیم مجدد موضوع‌های ترسیم شده به کار می رود؟ 
الف) Explode‏ ب( Zoom All‏ ج) Regen‏ د) Zoom Extents‏ 


Previous ۴‏ 7001000 یعنی TT‏ 
الف) 70010 بعدی ZOOM CSTE‏ ج) 0010 قبلی د) 0000 مرکزی 


۵ ر دستور 20۵111 را دویار اینتر کے کدام فرمان 200111 جرا می‌شود؟ 
الف) Window‏ ب) All|‏ ج) Extend‏ د) Real time‏ 


۶- متغیر سیستمی اَل[ روی کدام یک از دستورهای زیر اثر می گذارد؟ 
الف) Pline‏ ب) Line‏ ج( Arc‏ د) Ray‏ 


۳۳ 


واحد کار سوم سس تر دید و کنترل صفحه نمایش 


موارد مهم درس را بادداشت کنید. 


۳۵ 


هدف های رفتاری: 
فراگیر پس از گذراندن این واحد کار باید بتواند: 


772272720820 اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


- با استفاده از این دستور می‌توانید پارەخطترسیم _ ا باره ا LINE‏ 

کنید. برای این کار می توانید از همه روش‌های ورود 

۹ Ribbon :Home tab» Draw panel J» Line "2ھ 01 کا‎ ٦ 
00 Menu ۰۱۲۵۷۷ << Line 


۹ Toolbar ۷ تل‎ 


Egî Command entry :line or | 


این دستور به یکی از روش های روبه‌رو قابل اجرا است. 


۱- اجرای دستور: ۷07" LINEË‏ ۱۱ 
۲- نقطه اول را مشخص کنید. ( در تمرین پایین با ماوس کلیک شده است ) مس :00۱01 Specify first‏ 
۳- نقطه بعدی را مشخص کنید. (نقطه دوم ) مہم ”ئا 4 Specify next point or [Undo]:‏ 
۴- نقطه بعدی را مشخص کنید. (نقطه سوم ) میم 3 Specify next point or [Undo]:‏ 
۵- نقطه بعدی را مشخص کنید. (نقطه چھارم ) ......................... 4 Specify next point or [Close/Undo]:‏ 


Specify next point or [Close/Undo]: c 
در خط فرمان و فشردن کلید اینتر آخرین نقطه به نقطه‎ ٤ با استفاده از زیردستور ۳1058 و تایپ حرف‎ -۶ 
اول رسیدہ و دستور تمام می‌شود. در غیر این صورت با فشردن کلید اینتر از دستور خارج می شوید.‎ 


next point next point 
۲ ۲ 4ح‎ 2 0 


تب در ترسیم این شکل اژ اہزار Ortho‏ استفاڈذہھ دة است: 


next point 


1 
start point 


ار که کر حامین از اما یاد سی نود می اند سرعت ار سیم را نالا شرند: 
۹ = 91120 : باعث می‌شود مکان‌نما روی نقاط مشخصی پرش کرده» قفل شود. 
racking = °‏ 0018 : این ابزار باعث می‌شود سرعت ترسیم خطوط زاویه‌دار زیاد شود. 
:Dynamic 1۳01] = ۲‏ با استفاده از این اہزار می‌توانید به طورکلی خط فرمان را حذف کرده و همه 
اطلاعات ورودی و پیام‌های اتوکد را در صفحه تصویر ببینید. این ابزار با 0۲٤10‏ و عصنله12 ۲0127 به 
راچٹی کار می کنن 
ابزار یاد شدہ در بالاء در همین واحدکار به طور کامل توضیح داده می شود. 
۳۸ 


واحد کار چھارم 


= با استفاده از این دست توانید خطی ترسی ۱ 0+ 

ی ہے اف لر ینم دی ۳ خطی از دو طرف بی‌نهایت ۴۴× 
: مرکز ان مشخص ولی ابتدا و انتهای ان 

© Ribbon :Home tab» Draw panel جز‎ Construction Line بی‌نهایت باشد.‎ 


o Menu :Draw J» Construction Line 


0 Toolbar :Draw 7 


a ده‎ 
gj Command entry :xline or xl 


این دستور به یکی از روش‌های روبرو قابل اجرا است. 


ت5ؤو-ٌٗے 7 Command: XLINE‏ 
۲- مشخص کردن یک نقطه به‌عنوان مر کز خط .......- Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:‏ 
۲- وارد کردن نقطه دوم ٥درم‏ سی موہ رھب شرمممسموسی ت688 5896110/۱۲8000 
۴- وارد کردن نقطه سوم ی ی SPECI ۱۱۱۱۵ DOIN ei‏ 
۵- وارد کردن نقطه چھارم ہو ی 5060111186077708 
۶- وارد کردن نقطه پنجم موم سم سم وم سپ O‏ سس 50606٤٦717577 DOIN‏ 


5 
Through point 
6 
1 
ےیجسی‎ Specify a point 
اجرای دستور: یر ىہ ہتمح‎ 
Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: N استفاده از گزینه افقی یں‎ 


Hor -‏ افقی: 
بااسفاده ای و حای‌ضفحه که ای اص کوک اا دو طرف ے ات یی مس قوذ 


Ver -‏ قائم 
با استفاده از این گزینه هر جای صفحه که نقطه‌ای را معرفی کنید. یک خط قائم دو طرف بی‌نهایت ترسیم می‌شود. 


۹ 


واحد کار چھارم ۱ اتو کد 9 نقشه‌های ساختمانی 
- 08ھ زاویه : با استفاده از این گزینه می توانید یک خط با زاویه مشخص.از دو طرف بی نھایت ترسیم کنید. 


اجرای دستور : مَممم مج سپجسٹہہجہجسجچجےموموسشمسم ہی ۱۱۱۱۱ تج ح 6ت 
گزینه زاویه سم مہف سووپپٗپص+٥فشئ‏ 3 Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:‏ 
وارد کردن زاویه خط ںیسب 45 Enter angle of xline (0) or [Reference]:‏ 
مشخص کردن یک نقطه Specify through point: ees‏ 


- 918601 نیم‌ساز: 
با استفاده از این گزینه می‌توانید نیم‌ساز یک یا چند زاویه را ترسیم کنید. 


اج ای لس رم مہم مم سسعصبصٗصصم وژصصثصمى٥صؤؤصٌصصومممہ4ػژسصمصسسسسسسشس‏ > Command:‏ 
که تسار سس و Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:‏ 
مشخص کردن وان زاویه و۰ Specify angle vertex point;‏ 
مشخص کردن یک نقطه روی اولین ضلع زاویه مس Specify angle start point:‏ 
مشخص کردن یک نقطه روی دومین ضلع زاویه مس Specify angle end point;‏ 


Start point 


Vertex point 


6 کپی موازی تا بی‌نهایت 
گزینه کپی موازی سس 0 Command: XLINE Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:‏ 
وارد کردن فاصله کیی موازی و۰۰۰۰ :<30.0000> Specify offset distance or [Through]‏ 


انتخاب موضوعی که قرار است کپی شود پ سڈ سس شش س شش ںہ Select a line‏ 
شخص کردن جهتی که قرار است کپی انجام شود مه > OSE‏ ما 0و ٩06010‏ 
یں ۷سیا 
۳4 ےھ 


۴ 


واحد کار چھارم 


- با استفاده از این دست توانید خطی ت . کک 
۱ ی وت ترسیم سے ترسیم نیم خط RAY‏ 
Ray‏ ضز Ribbon :Home tab» Draw panel‏ ۰۱ 
این دستور به .یکی از روش‌های روبرو قابل اجرا است. تس Ray‏ ز Menu :Draw‏ ® 


Command entry :ray‏ سا 


۱- اجرای دستور: ۱ 
۲- مشخص کردن نقطه شروع DON E a‏ ا ہ زج 
۳- مشخص کردن نقطه‌ای که خط تشکیل شدہ و از روی آن می گذرد سس Specify through point:‏ 
۴- مشخص کردن نقطه بعدی ی sesa‏ 5068۲71۲86065577 


2 5 
Through pei‏ 
6 
1 
Start point‏ 
- با استفاده از این دست فالتا تنگ وار اسف ۶ کا 
ss‏ ہی ترسیم نوار zw TRACE‏ 
ین دستور به دلیل قدیمی بودن چون می‌خواهد زاویه تشکیل 
خط را تشخیص دهد. همیشه یک نقطه در ترسیم عقب خواهد بود. 
٦ے‏ اجرای دسٹور: Command: TRACE EEE OSES OOOO NESTE EDETE SS‏ 
۲- مشخص کردن پهنای خط ویو مومس 3 :>1.0000< Specify trace width‏ 
۳- معرفی نقطه شروع (۱) سجسعى‌أ‌جميبیٰیدحسج SPEC SOIT ۱۱ OD‏ 
۴- معرفی نقطه بعدی (۲) - یٹک ,ہی-0 او )2( Specify next point:‏ 
۵ معرفی نقطه بعدی ۸۳ سس . . )3( Specify next point:‏ 
5 
Start point‏ 
3 4 


۳۱ 


- با استفاده از این دستور می توانید دایرہ را با داشتن 
اطلاعات از نقاط مختلف ان ترسیم کنید. 


ترسیم دایرہ CIRCLE‏ 


۹ Ribbon :Home tab» Draw panel < Center ,Radius 


© Menu :Draw ز‎ Circle 


r e 
0 Toolbar :Draw ۱ فك‎ 
س با‎ 


E er ۳7 
Egg Command entry :circle or ۵ 


این دسٹور به کی از روش‌های روبرو قابل اجرا است. 


Diameter‏ قطر 


Quadrant 


(N Tangent مماس‎ 
Radius 


Quadrant 4 


مر کز دایرہ جح 
Quadrant‏ 
۱- اجرای دستور : ترسیم دایره به‌وسیله شعاع سیف Command: CIRCLE ٢‏ 
۲- مشخص کردن مرکز دایرہ ......... [( ۲۵0۷5 Specify center point for circle or ]3۳/2۳/ ۲۲ (tan tan‏ 
۳- وارد کردن شعاع دایرہ مس 2 :<1.0000> Specify radius of circle or [Diameter]‏ 
٭ به مثال روبرو دقت کنید. 
E‏ 
۱- اجرای دستور : ترسیم دایرہ به‌وسیله قطر یئ Command: CIRCLE‏ 
۲- مشخص کردن مرکز دایرہ ....... Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:‏ 


Specify radius of circle or [Diameter] <1.0000 >: D 


۳- تایپ کاراکتر 0 برای استفاده از گزینه قطر و فشردن کلید اینتر 
TN‏ سس 4 :> 2.0000< Specify diameter of circle‏ 


٭ به مثال روبرو ڈفقث 1ھ 


Cle ۳ 


91 


واحد کار چھارم - 
Points) -‏ 1۲66) ۲۳ ترسیم دایرہ با داشتن سه نقطه روی محیط آن 


Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3P ۳۳ انتخاب گزینه‎ -۱ 


Specify first point ON 61۳۵16: )1( مشخص کردن اولین نقطه روی محیط دایره ”موم مم‎ -۲ 
Specify second point on circle: (2) 


Specify third point on circle: (3) 1 


# توجه کنید که این سه نقطه نباید روی یک خط 


2P (Two Points) 7 


Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 2۳ ............... ۲٢ انتخاب گزینه‎ -۱ 
Specify first end point of circle 5 diameter: ...................... مشخص کردن اولین نقطه از قطر دایرہ‎ -۲ 
Specify second end point of 0۱۳۵16 5 diameter: ................. مشخص کردن نقطه پایانی قطر دایرہ‎ -۳ 
2 
2۳ ۱ 


TIR (Tangent ,Tangent ,Radius) 
ترسیم دایرہ با داشتن دو مماس و یک شعاع‎ 


Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: ۲۲۳۴ .. 1 11 انتخاب گزینه‎ -۱ 


Specify point on object for first tangent of circle: مشخص کردن اولین مماس دایرہ سے‎ -۲ 


Specify point on object for second tangent of circle: ....... ۴۔- مشخص كردن قفش مماس دادرة‎ 


Specify radius of circle >1.8000 >: 2 وارد کردن شعاع دایره‎ -۴ 


1 Radius=2 1 Radius=2 


tan tan radius 
۳۳ 


ونیم ایائ دان ه د خط ف ماه د 
OS‏ اع کا ات که سور وت رز جرمون و جو Ribbon: Home tab» Draw panel 3è Tan ,Tan ,Tan‏ 5 


نداردء پس بهتر است مسیر روبرو را دنبال کنید. ۱ 
۲ طز Circle‏ طز Menu: Draw‏ ۹ 


ج ترسیم دایره با داشتن سه مماس ا ا ا ا ا ا TTT (Tangent, Tangent, Tangent) e‏ 
فا7 د77 سم موه ا Seg SG Co‏ 


Sr 
2 3 
Center 
Radius 


۰ 
نے مر ال 
Uy‏ 


Center , Radius 2P (Two Points) و نقطه‎ 
6 
۷۰ دو مماس یک شعاع‎ 
و سه نقطه‎ (Three Points) TTR (Tangent ,Tangent ,Radius) 


واحد کار چھارم ۱ دستورهای ترسیمی » کمک ترسیمی . ویرایشی 


با استفاده از این دستور می توانید کمان ترسیم کنید ARC TT‏ 
چون همه روش‌های ترسیم کمان در خط فرمان 

وجود ندارد» بهتر است این دستور را از طریق منوی o Ribbon :Home tab» Draw panel 3> 3-Point‏ 
7 اجرا تد 9 7 یازدہ روس برسیم کمان استفاده حا 02۷ +۶07 ۳ 


o Toolbar :Draw ان‎ 


Command entry :Arc or a‏ ہد 


ود فاا 
Pot, rept‏ 
د 
و ۴۹:۱ 
اونا 
ا بس r‏ 
Cet ۶‏ 
سم E}‏ 
بجتیا نم 
ipa ۰‏ 
اا ی بط 
O Til‏ 
Pra 8۲ 1‏ 
۴ مہ تا 
Ff nia‏ 
LÎ Hemin ۳‏ 
۸ یہ E Regina‏ 
- مشخصات کمان ۱ - 
Co‏ 
S2‏ 


1 
۷ 
1 


۴۵ نقطه پایانی 


۲ مر کز کمان 


ھ8 


| اجرای دستور کمان مسمومججلہپمووومُٗٗیوجیفشٗفٗ سی سٹٗ سس ّٗمہ 5۸007ء۶ COMIN‏ 


Specify start point of arc or [Center]: ۰ مشخص کردن نقطه شروع کمان مممممٗمم٭صأصأىە+٭٭یص‎ -۲ 
Specify second point of arc or [Center/ENd]: ۰۰۰۰۰۰ مشخص کردن نقطه دوم کمان‎ -۳ 
5۱260۱۱۶ end 00 ۵ 2۳8 aR مشخص کردن نقطه پایانی کمان‎ ۴ 


Start ' Center ' End ( -‏ ( 
ترسیم کمان با داشتن مشخصات نقطه شروع» مرکزء پایان 


-١‏ مشخص کردن نقطه شروع کمان 


۲ مشخص کردن مرکز کمان 
۲ مشخص کردن پایان کمان 2 4 
End 1‏ 


Center start 


Start ' Center ' Angle ) -‏ ( 
-١‏ مشخص کردن نقطه شروع کمان 


۲- مشخص کردن مرکز کمان ۱ 

۳ وارد کردن زاویه کمان Start‏ 

اگر زاویه کمان را منفی وارد کنید کمان رف 
در جهت عکس تشکیل می‌شود. Center‏ 


Start ' Center ' Length -‏ ( 
ترسیم کمان با داشتن مشخصات نقطه شروع» مرکز طول وتر 
۲ مشخص کردن مرکز کمان 


٣‏ وارد کردن طول وتر کمان 
N‏ وھ ہے 
2 


Start 


Center 


واحد کار چھارم 


Start ' End ' Angle -‏ ( 
ترسیم کمان با داشتن مشخصات نقطه شروع. پایانء زاویه 


-١‏ مشخص کردن نقطه شروع 
۲- مشخص کردن نقطه پایانی 


- وارد ردن زاویه کمان Start‏ جا 


Start ' End 'Direction ) -‏ ( 
ترسیم کمان با داشتن مشخصات نقطه شروعء پایانء خط مماس بر نقطه شروع 


End 


۱- مشخص کردن نقطه شروع کمان و 3 
ی کت را کم ۾ 
١‏ تعیین جهت 5 


End Start 


( Start ' End 'Radius ) - 


۱- مشخص کردن نقطه شروع کمان 


۲- مشخص کردن نقطه پایان ۱ ٠‏ 2 
۳- وارد کردن شعاع کمان End 2 2 Sar‏ 
۹ 


اگر دای خا جای ضرق شروع 9 بالات را برعکس وارد کت جهت تفا برعکس می‌شود و رو به پایین 
تشکیل می‌شود. 

) Center ' Start 'End ) - 

تس تما ا د ھا al‏ ش2 تام 


-١‏ مشخص کردن مرکز کمان 
۲- مشخص کردن نقطه شروع 


۱ 2 مشخص کردن نقطه پایان‎ -٣ 
End 
Start 


Center 


۳۷ 


Center ' Start ‘Angle (‏ ) 
ترسیم کمان با داشتن مشخصات نقطه مرکز» شروع» زاویه 


-١‏ مشخص کردن مرکز کمان 
۲- مشخص کردن شروع کمان 2 


۳- وارد کردن زاویه کمان Start‏ وت 


Center 


Center ' Start ‘Length ) -‏ ( 
ترسیم کمان با داشتن مشخصات مرکز شروع و طول وتر 


-١‏ مشخص کردن مرکز کمان 
Start‏ 


۳- وارد کردن طول وتر ۱ 


Center 


( Continue ) - 


در این روش» دستور کمان خود به اخرین نقطه ترسیم شدہ از نوع خط یا کمان وصل می‌شود و با وارد کردن 
نقطه بعدی به کار خود پایان می‌دهد. 
Command: _arc ۱ 0۳ ۲‏ 
Specify start point of arc or [Center]:‏ 


Specify end point of arc: 


2 
1 2 1 
End Start End Start 


Line or Pline or Arc 


تمرین: در شکل روبروء ۸ کمان ترسیم شده است شما با استفاده از دستور کمان NR‏ 
هر کدام از قوس‌ها را با یکی از روش‌های این دستور ترسیم کنید. ۳2 


۳۸ 


واحد کار چھارم 


سر هم» رسم کرد که این اجزا به هم وصل و یکپارچه 
می‌باشند. این چندخطیھا را می‌توان با ضخامت‌های o Ribbon :Home tab» Draw panel × ٥۹‏ 
1 تلف ترسیم کرد و به‌راحتی می‌توان مساحت و محب Menu :Draw J» Polyline‏ 0 

۱ Toolbar :Draw „_„ 


Command entry :pline or pl‏ مہ 


ترسیم چندخطی PLINE‏ 


۱- اجرای دستور: ممموسفممفمفأٗمسٗسجی سمسٗ ‌ سس سسمسمعسسمب COG 6۲٥۲۷۸‏ 
۲- مشخص کردن نقطه اول Specify start DOIN: esses‏ 
ارائه گزارش از ضخامت چندخطی ۶033333000 ً ً َ ٛیکپٹپکبە Current line-width‏ 
۳- مشخص کردن نقطه دوم سس 4 Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]:‏ 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 2 مشخص کردن نقطه سوم‎ -۴ 
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/WidtN]: 4 نقطه چھارم مہم مسا‎ -۵ 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: C 
با استفاده از کاراکتر ب) و بستن نقطه ابتدا و نقطه انتھا‎ -۶ 


۱ 4 < ا ت۸ 
next 0۲ next point‏ 
= 
NI NI‏ 
1 ۱ 7 1 
لت ل 
Close start point‏ 
Arc —‏ 1 <- 


با استفاده از این گزینه می توانید در هنگام ترسیم خط. از کمان نیز استفادہ کنید. همه قانون‌های دستور کمان 
ھ انا مد اش( تہ 

Close —‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید یک چندخطی بسته داشته باشید. 


Halfwidth —‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید نصف ضخامت خط را مشخص کنید. 
۱- نصف ضخامت را در نقطه شروع مشخص کنید ................. 3 :<2.5000> Specify starting half-width‏ 
۲- نصف ضخامت را در نقطه پایانی مشخص کنید ........................ :>3.0000< Specify ending half-width‏ 


۴۹ 


770720221708 اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


Length --‏ 
با استفاده از این گزینه در زمان ترسیم خط. می توانید در جهت خط قبلی به طول خط اضافه کنید. 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: L ......... استفاده از گزینه طول‎ 


مقدار اضافه شدن طول خط را وارد کنید ۰ ۱۱۵۱۱۵۱۱۱۵2۲ 90۱۲ 


ہے 
Undo —‏ 1 


با استفاده از این گزینه می توانید یک مرحله به عقب باز گردید. 


Width -‏ 
اانظام a‏ وکل ا راد نے 


استفاده از گزینه پھنا ....................... Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: W‏ 
در این مفال ضخامت خط در شروع و بایان با هم متفاوت می‌باشد. 3 :>1.0000< Specify starting width‏ 
Specify ending width >3.0000<: 8‏ 


Starting width = 3 0 77 سس[‎ width = 8 


۳ ٠ 
Specify starting width >3.0000<: 8 در این مثال ضخامت خط در نقطه شروع و پایان مساوی است.‎ 


Specify ending width <8.0000>: 8 


Specify starting width <8.0000>: 0 I ےر نان جال‎ 
Specify ending width <8.0000>: 8 پایانی هشت می‌باشد.‎ 


دای فال رسب خط باعت کل یک ملت تور ادو است 
رای پر رسیم : کل دو پر 


Starting width = 0 ۳ سس[‎ width = 8 


۵۰ 


واحد کار چھارم 


با استفاده از این دستور می توانید مستطیل یا مربع مستطیل یکپارچه RECTANGLE‏ 


بکپارچه ترسیم کنید. 


+ھ 
۰ ہ۸ 


© Ribbon :Home tab» Draw panel y-Rectangle 
این ترسیم خاصیت چندخطیھا را داراست.‎ 
5 Menu :Draw ز‎ Rectangle 


o Toolbar :Draw اسسا‎ 


Command entry :Rectangle or rec‏ ل 


Command: RECTANG OSE OS تک اجرای دسٹور:‎ 


Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]: 
مشخص کردن اولین گوشه چھارضلعی‎ -۲ 
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: @ 70,30 


۳- مشخص کردن گوشه دوم در اینجا از روش نسبی استفاده شده است. 
۶0م بے 
85 
1 ۱ 
First corner‏ 
ا 70 


Area 
با استفاده اژ گزینه زمانی که ما مساحت چھارضلعی را داشته باشیم. با وارد كردن مساحت. موضوع و تی‎ 
از اضلاع چهارضلعی ترسیم می‌شود.‎ 


Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: A ........... انتخاب گزینه مساحت‎ -۱ 


Enter area of rectangle in current units <230.0000>: 0‏ 
۲- وارد کردن مساحت و فشردن کلید اینتر 
ا Calculate rectangle dimensions based on [Length/Width] <Length>:‏ 
۳- مشخص کنید می‌خواهید طول را وارد کنید یا عرض را و بعد کلید اینتر را فشار دھید. 
۴- مقدار طول را وارد کنید. ہہس سای 10 :>22.0000< Enter rectangle length‏ 


٩-120 م١‎ 
First corner 


۵۱ 


واحد کار چھارم 


Dimensions -‏ 
با استفاده از این گزینه اتوکدء مقدار طول و عرض را جداگانه پرسیدہ و در نهایت. جهت شکل را با حرکت 


Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: D .............. انتخاب گزینه اندازه‌ها‎ -۱ 
Specify length for rectangles >20.0000<: وارد کردن مقدار طول سس ھ22‎ -۲ 
Specify width for rectangles >15.0000<: 16 ۰: وارد کردن مقدار عرض‎ -۳ 


Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 
حنت جھا ضلی ابا خر کے مگا: تما مشخص گتید‎ ٢ 


= 
° 
> 
First corner 
22 
length 
Rotatlon — 

با استفاده از این گزینه می توانید مقدار چرخش چھارضلعی را وارد کنید تا در پایانء چھارضلعی با زاوبه تعیین 
۱- انتخاب گزینه چرخش مس Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: R‏ 
۲- وارد کردن مقدار زاویه مس 45 :<0> Specify rotation angle or [Pick points]‏ 
-٣‏ مشخص کردن گوشه اول سس Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:‏ 
×ے وارد کردن گوشه دوم جب بی ۰ ممہ۲چ0م Command: Specify opposite‏ 


First corner 


۸1 


واحد کار چھارم 


Chamfer -‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید چهارضلعی ترسیم کنید که گوشه‌های 7 دارای پخ باشد. 


Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]: 6 ai انتخاب گز‎ -۱ 


Specify first chamfer distance for rectangles >5.0000<: 8 ۰ وارد کردن اولین فاصله پخ‎ -۲ 


Specify second chamfer distance for rectangles <5.0000>: 8 وارد کردن دومین فاصله پخ‎ -۳ 


8 
۹ First Distance 
3 Second Distance 


Fillet -‏ 
با استفاده از این گزینه و تنظیم مقدار شعاعء می توانید چھارضلعی ترسیم کنید که گوشه‌های گرد داشته باشد. 


Specify first corner point or [Chamfer/Elevatlon/Fillet/T hickness/WiIdth]: ٣ انتخاب گزینه‎ -۱ 


۲- وارد کردن مقدار شعاع گرد گوشه ............................ :<8.0000> Specify fillet radius for rectangles‏ 


a2 
Fillet Radius 


Width ~‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید خطوط چھارضلعی را بهن‌تر ترسیم کنید 


Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: W انتخاب کزینه‎ -۱ 


۲- وارد کردن مقدار ضخامت خط سس 2 :<0.0000> Specify line width for rectangles‏ 


#توجه: تا زمانی که تنظیم‌های گزینه‌های بالا را به حالت اولیه برنگردانیدء 
یں ا 
این تنظیم‌ها روی دستور باقی می‌ماند. ااا 


اتو کد و نة ه های ات 7 انی 


با اناده از 0|5 
ترسیم چندضلعی منظم POLYGON‏ 


د ستو ر می نو 1 
ی‌هایی از Polygon‏ زجز Ribbon :Home tab» Draw panel‏ 0 


٣۰٢۷۴ تا‎ ل٣‎ 


© Menu :Draw ز‎ Polygon 
ضلع ترسیم کرد.‎ 
o Toolbar :Draw 7 (7 0 


Command entry :Polygon or pol‏ سل 


CoA BOL OR O o اجرای دستور:‎ -۱ 
Enter number of sides >4<: 6  .دیهد تعداد اضلاع چندضلعی را مشخص کنید و کلید اینتر را فشار‎ -۲ 
Specify center of polygon or [Edge]: مرکز جندضلعی را مشخص کنید. میں‎ -۲ 
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: | 


۴- انتخاب روش محاطی» (در این روش چندضلعی محاط در دایره فرض می شود.) 
۵- وارد کردن شعاع دایرہ وم OCONEE SES e‏ 0 60۱/20 


Radius Radius 
Inscribed in circle Circumscribed about circle 7 


Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: c 


۵- وارد کردن شعاع دایرہ OTO O‏ اه 
Edge —‏ ۱ 

با استفاده از این گزینه می‌توانید چندضلعی را از طریق طول ضلع ان ترسیم کنید. 

Specify center of polygon OF ۱۳58 E ۰: انتخاب گزینه ضلع رما کم‎ -١ 

۲- مشخص کردن اولین نقطه می بی Specify first endpoint of edge:‏ 

۳- وارد کردن نقطه پایانی EOI IO Sneed‏ ۵ 660۱0:6۳۱۵ 50661177 


First Point Second Point 
1=16 


۵۴ 


واحد کار چھارم 


با استفاده اژ ان دستورمی توانید 
شکل ابرمانندی به وجود بیاورید 
که به توضیحات بیشتری نیاز 


دارد. 


Revision Cloud ابر بازبینی‎ 


o Ribbon :Home tab» Draw panel ز‎ Revision Cloud 


۹ Menu :Draw YÈ Revision Cloud 


o Toolbar :Draw 4 1 


ia 3 ۱ 
دی‎ Command entry :revcloud 


Seni e o RR اجرای دستور: جسمسمم‎ -۱ 
Minimum arc length: 0.5000 Maximum arc length: 0.5000 Style: Normal 

۲- ارائه گزارش از تنظیم‌های این دستور 
۳- مشخص کردن نقطه شروع ........... Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>:‏ 


۴- با حر کت مکان‌نما در صفحه» این ابر ایجاد می‌شود. سا Guide crosshairs along cloud path...‏ 


۵- با نزدیک کردن مکان‌نما به نقطه اول, ابر تشکیل شدہ و بسته می‌شود. ....... Revision cloud finished.‏ 


Style =Normal 
مدل معمولی‎ 


Style =Calligraphy 
Arc Length — 


با استفاده از این گزینه می توانید حداقل و حداکثر طول کمان‌ها را مشخص کنید. 


۱- انتخاب گزینه طول کمان سس چ Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>:‏ 
۲- وارد کردن حداقل طول کمان موه ۰۰۰۰۰۰ ق8 :<5.0000> Specify minimum length of arc‏ 
۳- وارد کردن حداکثر طول کمان سس مم 12 :>8.0000< Specify maximum length of arc‏ 
Object —‏ 

با استفاده از این گزینه می توانید موضوع‌های یکپارچه را به ابر بازبینی تبدیل کنید. 
۱. انتخاب گزینه موضوع .................... ۵0 Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>:‏ 
٦٢‏ انتخاب موضوع مورد نظر سممدمو٭‌وسصسہصجہمح سسیسأس٢‏ و وہہ-ں”أػٛوصحسيحسحىجت 57516۳۳8۰۵۸۲ 
۲ تعیین جهت کمان‌ها بەسمت بیرون با داخل مس ۱۷ :<1> Reverse direction [Yes/No]‏ 
۴ ارائه گزارش تشکیل ابر بازبینی REVISOR CIO ۸60 N O O‏ 

و 


۵۵ 


- با استفادہ از این دستور می توانید بیضیء کمان ۰7۷ ی ELLIPSE‏ 
o Ribbon :Home tab» Draw panel > Ellepse‏ 
این سور بایکی از روش‌های رو 1 قابل اجرا است. o Menu :Draw » Ellepse JY» Center‏ 


۱ Toolbar :Draw 4 8 


Command entry :ellipse or el‏ سل 


Command : ELLIPSE اجرای دستور: مٗمٗ٤ٌمٌممممبببؤبٗفببٗبج+تببٗٗب٘بممشمییم و ی‎ -۱ 
Specify axis endpoint ellipse or [Arc/Center]: مشخص کردن یک سر قطر بیضی مس‎ -۲ 
Specify other endpoint of axis: 30 مشخص کردن سر دوم قطر بیضی سیف ٭س٭٭ممئء‎ -۳ 
Specify distance to other axis or [Rotation]: 8 ۰ ET 


3 Other axis 


2 1 
Other endpoint Axis endpoint 


Rotation -‏ 
با استفاده از این گزینه بعد از مشخص کردن قطر اول. اگر بیضی دایرہ فرض شود. می توانید این دایرہ را حول 


۰۰ 


قطر دوران دهید تا به بیضی مورد نظر برسید. 


Specify distance to other axis or [Rotation]: R ......................... انتخاب گزینە چرخش حول محور‎ -۱ 
Specify rotation around major axis: 60 ها ا ادنوه درخه بے فان امت سس‎ 
© ۱ 
])0َ 0 Rotation=45 Rotation=85 
Center - 


با استفاده از این گزینه لازم است تا بعد از مشخص کردن مر کز بیضی. 


Center 


۵۶ 


واحد کار چھارم 


A۲٥ -‏ با استفادہ از این گزینه می‌توانید کمان بیضی رسم کنید. فقط جهت شروع و پایان و جهت حرکت 
مثبت زاویه‌ها را در نظر داشته باشید. 


۱- انتخاب گزینه کمان م۰۰ Specify axis endpoint of ellipse or ۵۲۵/۵۵۱۵۲: A‏ 
۲- مشخص کردن اولین سر قطر م۰۰ Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]:‏ 
۳- مشخص کردن نقطه پایانی قطر سس ض ض ںں ‏ ںہ Specify other endpoint Of‏ 
۴- مشخص کردن نصف قطر دوم م۰۰۰۰ Specify distance to other axis or [ROtatiON]:‏ 
۵- زاویه شروع کمان را وارد کنید. سس ۰۰ 45 Specify start angle or [Parameter]:‏ 
۶- زاویه پایان کمان را وارد کنید. سس 220 Specify end angle or [Parameter/Included angle]:‏ 

start angle 

2 xX 

end angle 
۱ Isocircle — 


این گزینه در صورتی در دستور بیضی ظاهر می‌شود که فرمان 508 را اجرا کردہ و از قسمت ء71٢5‏ گزینه 
۲6 را اجرا کنید. 

Standard 
Command: SNAP > Style : 


۱. اجرای دستور بیضی: سیجوی۸مومبممجژجژجژجُوممٰ|ٔوو مس و Co RG IDE‏ 
٢‏ انتخاب گزینه 160011016 0 Specify axis endpoint of ellipse or Arelcentef(cocircle)‏ 
۲. مشخص کردن م رکز دایرہ ایزومتریک موی ۰ 90۵6۱۲۵ Specify center of‏ 
۴۔ وارد کردن شعاع دایرہ جممہلہففمفہفممس و Specify radius of ۱5۵06۱۲/6 or [Diameter]:‏ 


٭ توجه: برای اطلاعات بیشتر در این زمینه به توضیحات 
دستور, ۹11830 م اجعه کنید. 
تس ۰ ۲ ر 


۵۷ 


واحد کار چهارم اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


- با استفاده اژ این دستور می توانید نقطه ترسیم گت ترسیم نقطه POINT‏ 
از نقطه می توانید به‌عنوان نشانه‌ گذاری استفاده کنید. 

۱ Ribbon :Home tab» Draw panel << Multiple Points 
o Menu :Draw ز‎ Point این دستور با یکی از روش‌های روبرو قابل اجرا است.‎ 


۱ Toolbar :Draw * 


Command entry :point or 0‏ ہے 


7ج ری ره Command: point‏ 
ارائه گزارش از مدل نقطه و سایز آن سس Current point modes: PDMODE=0 PDSIZE=0.0000‏ 
نیت 5 مختصات انرا وارد تو ---ممکجمو سس سب O O‏ ای Specify a point:‏ 
از طریق مسیر روبه‌رو می توانید مدل نقطه و اندازه آن‌را ..580/16 Menu : Format < Point‏ وچ 


“مھ ۰ 
دهند. 
+ هه ۰۰ 


Command entry : 6 


چون بەصورت پیش ‌فرضء مدل نقطه به‌صورت اثر یک قلم می‌ماند. بهتر است برای نشانه‌گذاری و بهتر دیدن 
مدل. آن‌را به حالت‌های دیگر تغییر دھید. 


Point Size —‏ 
اندازه نقطه را وارد کنید. 


Set Size Relative to Screen —‏ 
اک ایخ گزینه فعال باشد. اندازه نقطه براساس درصدی از بزرگ نمای ۱2۳ 


صفحه می‌باشد که بعد از بزرگ‌نمایی صفحه تصویر با دستور 6861 


این انر را می‌توانید ببینید. 


Set Size In Absolute Units —‏ 
اگر این گزینه فعال باشد. اندازه نقطه براساس واحد ترسیمی شما در نظر 


۵۸ 


واحد کار چھارم 


- با استفاده از این دستور می‌توانید موضوع‌هایی تقسیم به قسمت‌های مساوی DIVIDE‏ 
مانند پاره‌خط. بیضی, کمان. دایره. چندخطی‌ها را به 


o Ribbon :Home tab» Draw panel J» Divide قسمت‌های مساوی تقسیم کے‎ 


این دستور با یکی از روش‌های رو قابل اجرا است. م۳ Menu :Draw JÈ Point × Divide‏ © 


Command entry :divide or div‏ سا 


۱- اجرای دستور: هتقو تا و طخ و تطا e‏ روصت تهج 
ا انتخاب موضوع (ہا کلک دوجو جوووجووووودود ویو Select object 10 divide: E‏ 
۲- وارد کردن تعداد قسمت‌ها ملسا 4 Enter the number of segments or [Block]:‏ 


# توجه کنید که این دستور در نقاط تقسیم از ۳01۳1 استفاده می کند و شکل مورد نظر را برش نمی دهد. 


N = 4‏ 
Block —‏ 
با این گزینه می توانید به‌جای استفاده از نقطه در تقسیم‌هاء از یک بلوک از پیش‌ساخته شده استفاده کنید. 


۱- انتخاب گزینه بل وک مس 8 Enter the number of segments or [Block]:‏ 
۲- نام بل وک را وارد کنید همم موم موم بب ۔ى Enter name of block to insert; Tree‏ 


Align block with object? [Yes/No] >۷<: ۷ خیر‎ lı مشخص کنید آیا بل وک هم جهت با مسیر شود‎ ٣ 


۴- وارد کردن تعداد قسمت‌ها و 560۳۱۵۱۵ OF‏ ۱۳۱6۱۲۱۵۱۱۵۵۲ ۴۶۱۱۱۵۲ 
۱ ۱ ۱ 
AS‏ _پسلجے هر ...سس 
حو 
Align block = Yes Align block = No‏ 


٭ توجه : برای اطلاعات بیشتر در مورد بل وک به مبحث 10601 مراجعه کنید. 


۵۹ 


- با استفادہ اژ ا دستور می توانید مواردی مائتذ 
پاره خط. بیصی. کمان. دایرہ چندضلعی‌ها را به 
اندازه‌های مساوی تفسیم کنید. 

این دستور با یکی از روش‌های روبرو قابل اجرا است. 


تقسیم به اندازه‌های مساوی MEASURE‏ 


o Ribbon :Home tab» Draw panel ز‎ Measure 


0 Menu :Draw J> Point > Measure کے‎ 


Command entry :measure or me‏ سا 


Command: MEASURE ee PE E PEPE E E AEE E 3ے اجرای دسٹور: کر‎ 
Select object ۱۵۳۵۵۱1۵ O a انتخاب موصوع (ہا کلیک)‎ 51 
Specify length of segment or [Block]: 17 طول قطعه‌ها را وارد کنید موه‎ -۳ 
۱ 17 ۱ 17 ۱ 17 ۱ 
سس وت ۰۱۰( سے تست‎ 
Line 
حو‎ 
Circle 
Pline or Spline 
جھ-‎ 


۶۰ 


واحد کار چهارم دستورهای ترسیمی > کمک تر سیمی ء و برایشی 


- با استفاده از این دستور می‌توانید در محیطهای ایجاد مرز یک پارچه Boundary‏ 
بسته از جنس خط یا کمان مرزهای یک پارچه از 

میں تا خطی‌ها ويا مدل ناحیه‌ای ایجاد کنید. Draw panel » Boundary‏ <ز o Ribbon :Home tab‏ 
دستور مذکور مرز یک پارچه را برروی شکل‌های قبلی | Menu :Draw >> Boundary‏ © 


C d entry :bound bpol b 1 ۱ 
ہد‎ ommand entry :boundary or ۵۵0۱۷ or bo این ہے تک از تج ای - قابل اجرا اڑے‎ 


line 


pline 


Pick Points —‏ 
با استفادہ از این گزینه می توانید محیط بسته حود و انتخاب 


Island Detection —‏ 
این بخش در دستورهاشور توضیح داده شده است. 
Object Type —‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید نوع یا جنس مرز خود را مشخص کنید. 


polyline —‏ 
با انتخاب این گزینه مرز ایجاد شده. از نوع چند خطی‌ها می باشد. 
region —‏ 
با انتخاب این گزینه مرز ایجاد شده. از نوع ناحیه‌ای می باشد. (این نوع مرز قابل ویرایش نیست ) 


Boundary Set —‏ 
این بخش در دستورهاشور توضیح داده شده است. 
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بعد از اجرای دستورهای ویرایشی, معمولا با سؤال 00۵۲ 51٥٥‏ روبەرو خواهید شد. یعنی موضوعی که قرار 
روش‌های انتخاب موضوع کمک می کند ۳ راحت‌تر 


پی وس ے سس سے یبای اتب وي ای 3 
همه زیر دستورهای دستور 961661 در جواب 961661 
ز0 قابل اجرا است. ا 


DEES Command entry: select 


۱- اجرای دستور: ی ہجھمصى٘و CONG, SELE‏ 
۲ اکھد ۲ یکو وان ارد 7 select objects:‏ 
۳- تمامی زیر دستورهای دستور Select‏ ظاهر می‌شود که با کاراکتری “Invalid selection”‏ 


که بەصورت بزرگ تایپ شده عمل می کنند. Expects a point or‏ 
Window/Last/Crossing/BOX/ALL/Fence/WPolygon/CPolygon/Group/Add‏ 


/Remove/Multiple/Previous/Undo/AUto/SIngle/SUbobject/Object 


در روش ۷۷1120077 انتخاب موضوع از چپ به راست است. Select objects:‏ 


۷ انتخاب پنجره‌ای 


| 
۶ 


SLi 


| ۳ 
اع‎ 
ln 
۱ 

تا 
- 


E 


در این حالت می توانید با دو کلیک یک پنجرہ باز کنید. خطوط این پنجره ممتد و رنگ آن آبی خواهد بود و 
هر موضوعی که کامل داخل این پنجرہ باشد. انتخاب می شود. 
۶۲ 


دستورهای ترسیمی . کمک ترسیمی . ویرایشی 


_ اوها آخرین ترسیم 
با استفاده از این گزینه می توانید آخرین موضوع ترسیم شده را انتخاب کنید. 
__ ۲095170 برخوردی 
ئا بیع 1 4 سا وراه تت یع 


: نت ۷ : : گا ہے ست "ین سور 
یس ۲ ۲ 1 2 ڪڪ u TT‏ ۳ ا و 3 ئا ۲ 5 ا سے ۶ھ ۳1 ۷ چ ٦‏ و 


با استفاده از این گزینه می‌توانید با دو کلیک. پنجره‌ای باز کنید که خطوط این پنجره از نوع خط‌چین و رنگ آن 
BOX -‏ ع ترکیبی ( این کزینه بیش کرش می باشد ) 
: ۱ ۳۹ 


! تحت [2۰۲۰٠٦‏ 71ت 
کڈ ڈ 077۳77 3ج ۳۳۳۲۳۳۲۲ 


7 ےا ۰ ۳ 6 :2 3 2۳۹۳ ×× کے ہے' 
e 1F‏ هت نت ۱ 


این گزینه ترکیب دو روش ۲۷۷10/017 و 0۲0581۱8 می‌باشد. همان‌طور که در شکل بالا می‌بینید هرگاه جای 
نقطه شماره یک و دو عوض شود نوع انتخاب از ۷۷18001۷ به ۲055108/) تبدیل می‌شود. 
۶۴۲ 


واحد کار چھارم اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 
-- ۷۷۳0۱۷۵۵۲ چند ضلعی 


TC 5‏ تن : دہ ےر EF‏ ش 


TTE ۳ ۲ ۳ یس‎ 


WPolygon‏ ۳ روش مشابه روش ۷۷1120017 می باشد با این تفاوت که تعداد اضلاع این پنجره قابل وی 


خواهد بود. 
- ات 7 ضلعی برخوردی 
E‏ سرسست.س 


۳۳ TETEK اسب‎ 2 0 
س‎ ! e 3 1 


۲۵۲۱۰ 


TFT. OAT 11۳5 شتا(‎ 1] LET” 


ا 


ان ۶ جو وہ ات 8 ایا ۲2ل کلت 17 1 n‏ 


Co‏ این روش مشابه روش Crossing‏ می‌باشد با این تفاوت که تعداد اضلاع این پنجرہ قابل تعیین 


خواهد بود. 
- ۸۵ این گزینه برعکس گزینه 16102076 می‌باشد. یعنی وضعیت 6615[ 15610076 را به وضعیت 


»00 961661 تبدیل می کند. 


۶۴ 


دستورهای ترسیمی ٠‏ کمک ترسیمی › وبرایشی 


ALL -‏ همه 
با استفاده اژ این گزینه که باید کامل تایپ شود تما می توانید همه ترسیم‌های موجود را انتخاب کل 


- 5۱۱916 تکی 
یا انتخاب تکی با استفاده از این گزینه. معان‌نما تبدیل به یک جعبه انتخاب شده و شما می‌توانید روی یک 


-- ۳۲۵۷۱۵۱15 قبلی 
با استفاده از این گزینه می توانیدء موضوع یا موضوع‌هایی که از قبل انتخاب کرده بودید را دوباره انتخاب کنید. 


Multiple -‏ چند تایی 
این گزینه اجازه انتخاب تک‌تک موضوع‌ها را از طریق کلیک روی آن‌ها می‌دهد ولی پیغام 006616 961661 
تکرار نمی‌شود. 

Remove —‏ حذف 
Olo gC NSS oS N BE a N‏ 
ا ایی هوا کی 507۲ ی کی تانق ددست اود 


-- ۳۲6۵۳66 خط برخوردی 


POET 


ان خط از روی هر موضوعی که عبور کرده باشد انتخاب خواهد شد. مانند شکل بالا. 
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ا مس گا سا ے ان 


اتوکد و نة ٦‏ ه های ات 7 انی 


Tey ۱ ۱‏ نقطه‌های کمکی OBJECT SNAP‏ 
خاصی پرش کرده و روی ان نقطه قفل می‌شود. این 

نقطٹھا مهم بودہ و برای یک ترسیم دقیقء شما باید 9 
هر لحضا از این لھا اناده کن ۱ Menu : ۲0015 J» Drafting Settings‏ 


۹ Shortcut menu :Press Shift while right-clicking in the 


روش‌های مختلف استفاده از این نقطها در پایین ذ کر 


drawing area and choose 05۲۱20۵ ۰ 


5 Toolbar :Status bar 0 8و" ھا‎ 0 
السسا.‎ ۵ 


روش استفادہ به‌وسیله کیبورد 83۲ ٩50208‏ 


| لب ]۱ آخرین نقطه سس سب ۳ہ 


Command entry 0‏ اٹھا ھا 
بل 


Command ۷ 


ENDpoint 

CENter of 
TANgent 0 
MIDpoint of 
NODe of 
NEArest 0 
۱۱ of 
QUAdrant of 
PARallel 0 
22۱ 0 of 
INSertion of 

First point of mid 

PERpendicular to 


E OPED 0 0 57 


٦ 


۳۳۳0 


1 


در AutoCAD‏ ۲۰۱۰ دو گزینه Intersect101‏ و 1۳81616661101 ۸۵21۲601 هر دو مشابه و کار یکدیگر را 


انجام می‌دهند. 


Toolbar Object Snap 


استفادہ از نوار اہزار نقاط ھک 


۶۶ 


دستورهای ترسیمی ٠‏ کمک ترسیمی › وبرایشی 


با استفاده از این جدول می‌توانید موارد دلخواه را فعال کنید. Press Shift while right-clicking in the‏ 
drawing area and choose Osnap Settings. Drafting Settings command : osnap‏ 
Ek panî —‏ نت یتتض٢‏ جے 
I" ۹ ۱‏ 
Îran Treg On (Fi‏ میت J î‏ مم 2 بوجو ناب 
8 ےم ۹ج ۴ 
| ید جو2 
 Mlipoint 3 |__|‏ کر 
[nkerzecilon 207‏ بر 
7 عافد — 
۳ 
Cemile -.‏ وت 
f‏ کہ اہ Ta pra lape gr Gra PA Fh r Fe e‏ ۳ اوہ 0 
SE‏ سس ےت << Peper‏ د 
3 اد خر 
و ۳ ٭ 
Hits 9 292 ---[]‏ چا 
#توجه: این نقاط کمکی وسط دستور بوده و در جلوی ۱ .ود 0. ۵ 
40 هیچ استفاده‌ای ندارند. از این نقاط کر ان سم ہے انیت بت را « 
باید در زمان استفاده از دیگر دستورها استفاده کنید. اة انه کیت راس ماوس :ا 2 
دهید و از منوی باز شده استفاده کنید. 
فعال و غیر فعال کردن موارد انتخاب شده با استفادہ از کلید ۲۳ right-clicking in the drawing area‏ 


and choose Snap Overrides 


میات 


می توانید روی نوار 5808 
۲ا و گزینه 05820 کلیک 


Snap 0۳6۵۲۲1065 گزینه‎ 


در ناحیه ترسیم از کلید راست 


|[راست کنید و از منوی باز شده 
#]|استفاده کنید. 
٣‏ 
لی iar‏ 
و 09603 2 Status‏ 67 
im ۳‏ اسها تسس اس و نت رڈ 
۳۷ ده یی ژھموو Jprairy‏ :توت ha‏ کا 
تا نت ]ا 
ستاو ا 
جل انش ۳ 


ORTHO ET eC ۶ :: 7 9 


استفاده اژ ابق ابزار برای ترسیم خط های عمود بر هم ماتتذ ترسیم سط Toolbar: Status bar <( Ortho‏ ۱ 
پلان بسیار مفید و سریع می‌باشد. EEE Command entry: ortho‏ 


3 
وج‎ ra _ 
r 8 = Ortho On or Off 


فعال و غیر فعال کردن 0۲۲۲۸٥‏ با کلید ۴۸ انجام می‌شود. 


1 2 
Ortho Off Ortho On‏ 
Ortho‏ در راستای ین ان راستای کو عمل می کند. 


Polar Tracking ردیابی قطبی‎ 


0 Toolbar: Status bar y>. Polar 3 او‎ Baler ۲۵ مت‎ 6 


چس سی ےد ا ا وسر ہے ۱ 
رام سوت Track‏ ۵ وآ ےآ Menu : Tools 2 Drafting Settings...‏ ۳ 


age êr‏ تین Command entry: dsettings < Polar ۲ Trek, ag Î‏ نی 


Polar Tracking On or Off‏ = 10 ۳ تا 


| 
۱ ۳5 ا 
جر را :۲ سسجت 


8 
زا 
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1 ا 0 EC El ۱۲۱۱۱0 EE‏ 
است اما با قدرت بیشتر که می تواند زوایا را نیز تحت 
پوشش خود قرار دھد. 


تسف ۱ اتا ۲ E‏ ۲ ۷ ۱1۳ 


1 ×ط .۴۲ و SS‏ 
7 - .1ء 


8 کھج کا کا کا ۴ EF‏ 1 1 


Increment Angle -‏ 
زاویەھای اماذذ برای ردیاب قطبی کد می توان انتخاب کرد 


Additional Angles -‏ 
در این بخش می‌توانید زاویه‌های دلخواه که در بخش قبلی وجود نداشت را اضافه کنید. 


List of Angles -‏ 
در این قسمت زاویه‌هایی که به دلخواه اضافه کردەایدء قابل رؤیت می‌باشد. 


۶۸ 


واحد کار چهارم ۱ دستورهای ترسیمی ء کمک ترسیمی . وبرایشی 


New —‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید زاویه‌های جدید را اضافه کنید. 
Delete —‏ 
با استفاده از این گزینه زاویەھای اضافه شده را می‌توانید حذف کنید. 
Track Orthogonally Only —‏ 
این گزینه حالت پیش فرض را برای 1۳201102 م558 ءز0 در نظر می گیرد که در آن مکان‌یابی فقط 
به‌صورت افقی یا عمودی صورت می گیرد. 
Track Using All Polar Angle Settings —‏ 
در این قسمت می توانید زاویه‌های 1۳201602 5580 ec‏ زط0 را با زوایه‌های ردیاب قطبی همراه کنید. 
Absolute —‏ 
در صورت فعال بودن این گزینه مبنای محاسبات زاویه در ۲۱137 حالت مطلق در نظر گرفته می‌شود. 
Relative to Last Segment —‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توان مبنای محاسبات زاویه در ۲۱٢٢‏ را آخرین پارہ خط ترسیم شدہ در نظر گرفت. 


با استفاده از این دو دستور تقاط شبکعەبندی   6۳٩/‏ پرش مکاننما SNAP‏ 
مکان نما روی نقاط شبکه 


۹ Toolbar: Status bar (<< 0 ۹ Toolbar: Status bar 0 ۱ ۳ ۱ 
بندی مشخصی پرش می کند‎ 

EE Command entry: sna 515۳ Command entry: grid چ‎ 7 

و قفل می شود. PEE‏ 00820 کت 


EBE FQ = Snap On or Off EEE F7 - Grid On or Off 
0" وی‎ 


Snap X Spacing ۳ 6 


ok Fraga‏ | شا رت | Pal Tracing | haî rap‏ ر | فاصله‌های پرش افقی مکان‌نما 


Snap Y Spacing], emf fd ûn (FT 


وه ۳ وه 
Farag‏ مس Equal 2 and ۲ Spacing‏ 

| زمانی کەاین گزینه فعال باشد. فاصله‌های پرش 
افقی و عمودی مساوی در نظر گرفته می‌شود. 


Polar Distance 
زمانی که ردیاب قطبی فعال باشد می‌توان‎ 
در نظر‎ Polar فاصله‌های برش را برای‎ | 


8 گرفت. این گزینه در پایین همین جدول 
| یعنی 5530 ۲0121 می‌باشد. 


۶۹ 


اتوکد و نة :.- ه های lee‏ 7 ا 


۔- Grid Snap‏ 
این گزینه پیش‌فرض سیستم بوده و زمانی که فعال باشد دو گزینه زیر نیز فعال است. 
Rectangular Snap —‏ 
حالت پیش فرض بوده و در این حالت مکان‌نما مانند شکل روبه‌رو است و نقاط شبکه‌بندی 
a‏ لت Standard d Snap‏ 


#توجه : زمانی که این حالت را انتخاب می کنید زیر دستور 
6 به دستور بیضی اضافه می شود. 


Right 0‏ 0 00 ] 0 )ا 
=F5 —‏ ع+ائ0 
برای تعویض حالت مکاننما برای ترسیم وجه سمت راست و چپ و بالای ترسیم‌های ایزومتریک می توانید از این 


PolarSnap —‏ 
زمانی که این گزینه فعال باشد 9120 از ۳0125 تبعیت می‌کند و فواصل پرشده را می‌توانید در قسمت 
Spacing‏ ۳012۲ تنظیم کنید. 


Grid X Spacing — 

تنہ تنظیم فاصله‌های افقی نقاط رز شبکه‌بندی 
Grid Y Spacing —‏ 

دزد تنظیم فاصله‌های عمودی نقاط رز شبکه‌بندی 


- با استفاده از این دستور می‌توانید یک محدوده چهار گوش را کر و LIMITS‏ 
برای ترسیم‌های خود معرفی کنید. اگر این دستور فعال باشد شما 
نمی توانید خارج از محدوده تعیین شده ترسیمی انجام دهید. 

#توجه: اگر می‌خواهید چند شیت نقشه را در کنار هم قرار دهید. 


۹ Menu : Format > Drawing Limits 


5۳۱۳۹ Command entry: limits 


٥6617000707۸77 تن‎ O a اجرای دستور:‎ -۱ 
Reset Model space MES eae Seam ارائه گزارش راه اندازی مجدد محدودہ‎ 


Specify lower left corner or [ON/OFF] >0.0000,0.0000<:‏ 
۲- مشخص کردن گوشه پایین سمت چپ محدوده 
۳- مشخص کردن گوشه بالا سمت راست محدوده :>12.0000,9.0000< Specify upper right corner‏ 


با استفاده از گزینه On‏ و01 می توانید محدوده ۴ فعال 5 غير فعال اگر محدوده 7 فعال کردید حتما بک 
بار از دستور ۳۲6۳0 700101 استفاده کنید. 


Vo 


واحد کار چهارم دستورهای ترسیمی » کمک ترسیمی . ویرابشی 


Dynamic Input 


۹ Toolbar: Status bar «۵ Dynamic Input بت‎ 


"۰ Menu : Tools J> Drafting Settings... 


Command entry: 0561110095 J» Dynamic Input‏ کت 


F12 = Dynamic Input On or Off‏ جد 


ورودی اطلاعات بەصورت پویا 


با استفاده از این ابزار کمکی می توانید خط 
فرمان یا 16 0٥1001831004‏ را به کلی حذف 
کنید. چون این ابزار اطلاعات خط فرمان را به 


#توجه : زمانی که ابزار 1۳80۷۲ 17۳122۳7016 فعال باشد» پیش‌فرض این دستور حالت نسبی است. پس برای ترسیم 
در حالت نسبی لازم نیست از علامت @ استفاده کنید و به همین علت اگر بخواهید ترسیمی در حالت مطلق داشته 
باشید حتما باید قبل از ورود اطلاعات به‌صورت مطلق از علامت # استفاده کنید. 


طول در حال تغییر 


زاویه در حال تغییر Length Change‏ 


Angle Chenge 


| Command : 


| Specify stretch point ۲ہ‎ 3 E EL 


Absolute Angle 
زاویه مطلق‎ 


اندازہ موجود 
Resulting Dimension‏ 


#توجه : در قسمت سرب رگ ]1۳۳0۱1 0۸۱411٤٥‏ می توانید تنظیم‌های دلخواه انجام دھید. 
- در ۸0100:۸1 ۲۰۱۰ ابزار 1۳016 Dynamic‏ بەصورت پیش فرض فعال می‌باشد. 


۷۱ 


واحد کار چھارم 


UNITS واحدھا‎ 


Û Menu : Format J» Drawing Units 


Command entry : units‏ ل 


واحد معماری > واحد دڈذھدھی ہے واحد مھندسی ج 
9 طولی 9 زاویه‌ای ا ےا | واحد کسری - واحد علمی 
Architectural , Decimal , Engineering ,Fractional,‏ 
and Scientific .‏ 
Precision‏ 


۷ [اتند تنظیم دقت بعد از اعشار اژ یک تا هشت رقم. 


Type -‏ واحد نقشه‌برداری» واحد درجه/ دقیقه/ ثانیه. واحد گراد و رادیان » واحد دهدهی 
decimal degrees ,grads and radians , The degrees/minutes/seconds ,Surveyor's :‏ 

Precision —‏ 
تنظیم دقت بعد از اعشار از یک تا هشت رقم 

Clockwise —‏ 
با فعال شدن این گزینه جهت چرخش زاویەھا موافق با جهت حرکت عقربه‌های ساعت می‌شود. در حالی که 
پیش فرض سیستم خلاف این موضوع می‌باشد. 

Insertion Scale — 


Lighting —‏ 
تنہ تنظیم شدت نور با استفاده از استانداردهای موجود در این قسمت. 
Direction —‏ 
ا استفاده از این گزینه می توائید شروع زاویه صفر را تغییر دهید. aga ww‏ 
۰ ۰ سے سس 
i‏ 2 حا 


۷۲ 


واحد کار چھارم 


فرمان‌های آرایشی و پیرایشی 

در این قسمت با چگونگی تغییر و اصلاح موضوع‌های ترسیم شده آشنا خواهید شد. در واقع ترسیم‌ها به تنھابی 
کامل نیستند و با دستورهای موجود در این قسمت کامل می‌شوند. به‌طور متال شاید شما در ترسیم یک نقشه از 
دستور ترسیم خط یک‌بار استفاده کنید ولی با استفاده از دستورهایی مانند 0۳07 یا Offset‏ و Mirror‏ آن را 
چند بار به شکل‌های مختلف تکرار خواهید کرد. 


تقریبا اولین پرسش همه این دستورها مشابه بوده و از کاربر می‌خواهد که موضوع مورد بحث را انتخاب کند یعنی 
(0۵[6»۷ 961661). پس لازم است قبلاه روش‌های انتخاب موضوع را به‌خوبی یادگرفته باشید. 


حذف یا پاک کردن موضوع‌ها ۰ ۴۵۸8۴ 
همه این دستورها در منوی 1۷00117 يا در 


Ribbon :H tab Modif ۱ ع‎ 
ibbon :Home tab > Modify panel J> Erase موجود می باشد.‎ Modify Panel 


Menu :Modify J» Erase 


این دستور به یکی از روش‌های روبرو قابل اجرا Toolbar :Modify‏ 
می باشد. , Shortcut menu :Select the objects to erase‏ 


and right-click in the drawing area .Click Erase. 


2 2 ڑل 


Command entry :erase or 6 


۱- اجرای دستور: وھویمسمو مھ COT PDT ERE a‏ 
-٢‏ انتخاب اولین موضوع (کلیک روی موضوع) ES‏ و ۰ Select objects: 1 found‏ 
۳- انتخاب دومین موضوع sesso narnia‏ 10187 10000:27 56۱6060:00[6615::1 
۳ فا بند ا انها ا قرو گلید اسر ٣-7‏ آبآر,ً۔اییییییک هه Select objects:‏ 


دستور 00S‏ می‌تواند آخرین موضوع حذف شده توسط دستور 17256 را بازیابی و به صفحه ترسیم بر گرداند و 
مقدار زمان گذشته از استفاده از دستور 172586 روی این موضوع اثری ندارد. 


VT 


99996 سک 1152 »سس اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


با این دستور می‌توانید یک یا چند نسخه از موضوع کپی یا نسخه برداری از موضوع‌ها ۷م006 
انتخاب شده را 0 کل 

o Ribbon :Home tab > Modify panel > Copy 
تا‎ Menu :Modify J» Copy ان دسنور پا یکی از روش‌های روبه‌رو قابل اجرا است.‎ 


" ےا ۱ ً جج 
رت o Toolbar :Modify‏ 
ر Shortcut menu :Select the objects 10 COPY‏ 


~ j and right-click in the drawing area . 
Click Copy Selection. 


۳۲ ات‎ 
EEA Command entry :copy or co 


۱- اجرای دستور: ی ل3م مہم 
اتب موه راف کر ھا7 .دای اب مس شوت سس سس ۲1-004 Select objeels‏ 
۲- تأیید انتخاب‌ها با فشردن کلید اینتر سس سو و i‏ 55ہ 06“ 
ال کی مه ۔. Current settings : Copy mode = Multiple‏ 


Specify base point or [ Displacement/ mOdel < Displacement>: 
انتخاب یک نقطه به‌عنوان مبنای حرکت‎ -۴ 


Specify second point or <use first point as displacement >: 
انتخاب نقطه دوم به‌عنوان نقطه درج کپی‎ -۵ 
Specify second point or [ Exit / Undo] < Exit >: 


چون پیش فرض دستور گزینه ٥1م‏ 11ا می‌باشد یعنی کپی نامحدود» پس نقطه دوم هر بار پرسیدہ می‌شود و 
شما می توانید نقطه‌های زیادی را به‌عنوان نقطه درج مشخص کنید. 


base point 


انتخاب این گزینه باعث می‌شود تا 
شما انتخاب کنید روش کپی کردن 
یکی باشد یا نامحدود. 


۷۳۴ 


واحد کار چھارم 


با این دستور می توانید موضوع یا موضوع‌های انتخاب جابەجا کردن موضوعھا Move‏ 
شده را در صفحه ترسیم جابه‌جا کنید. 

o Ribbon :Home tab << Modify panel < Move 
4 Menu :Modify >> Move این دستور با یکی از روش‌های روبرو قابل اجرا است.‎ 
5 Toolbar :Modify س‎ 


Shortcut menu :Select the objects 10 move , 
o and right-click in the drawing area . 
Click Move. 


اعت 
Command entry :move or m‏ مه 


| ات ان دستور MOVE OO a‏ 0۳/۱/0 
۲- انتخاب موضوع یا موضوع‌ها (روش‌های انتخاب موضوع) ہتفہ سس Select objects : 1 fOUNd‏ 
۳- تأیید انتخاب یا انتخاب‌ها با فشردن کلید اینتر پم و Select objects‏ 


Specify base point or [ Displacement [ < Displacement>: 
انتخاب یک نقطه بەعنوان مبنای جابه‌جایی‎ -۴ 
Specify second point or < use first point as displacement >: 
انتخاب نقطه دوم به‌عنوان نقطه مقصد‎ -۵ 


base point 


۷۵ 


80 اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


در نقشه. ساختمان‌هایی مانند مساجدء هتل‌ها و ایجاد تصویر آینه‌ای MIRROR‏ 
مدارس که قسمتی از ساختمان قرینه قسمت دیگر 

o Ribbon :Home tab > Modify panel D> Mirror می‌باشد» می‌توان اژ این دستور استفادہ کرت‎ 
۱ Menu :Modify < Mirror ۱ 

قما: ہے ای ی ۳ ںاد دا د. 5 
کوانین + ر سس ور ک کر ا ٣ Toolbar :Modify‏ 

اه 
Command entry :mirror or mi‏ دم 
۱- اجرای دستور: Co and: MÎREOR SDSS RS‏ 
۲- انتخاب موضوع پا موضوع‌ها ESSERE is‏ و 5۵۱60۱0۵6 
۲- تایید انتخاب‌ها با فشردن کلید اینتر ”مممصو ی ODOC‏ 6 اه 
۴- مشخص کردن اولین نقطه از خط آبنه وی وه Specify first point of mirror line:‏ 
۵> مش دن دومین نقطه از خط آبنه سس Specify second point of mirror line:‏ 

سک گرم جو میں ر 1 ۷ 


Erase source 7س‎ 2 ] ۷۲۵5 / No] > N>: 
آیا موضوع اصلی حذف شود یا خیر: خیر و فشردن کلید اینتر‎ ۲ 


لالا 


Erase source روہ‎ ] Yes/No| < Y>: 
آیا موضوع اصلی حذف شود یا خیر: بله و فشردن کلید اینتر‎ -۷ 


بل ابا 


مر سيت ى کر مور اوه شون توت نها 000+ ت180880800-ے- ت ...۴01م 
اخ متعیر بین دو عد صفر و د یک می باشد. ۰00.000000007 1 +[ ))۸ Enler nav value for‏ 
<A‏ ۱2/۸۸۸ ۸ہ 
10 10 10 
بعد از ۸8805 بعد از MIRROR‏ قبل از MIRROR‏ 
MIRRTEXT = 1 MIRRTEXT = 0‏ 


۷۶ 


واحد کار چھارم 


شده را دور یک نقطه دوران دھید. 


۷۱ Ribbon :Home tab >> Modify panel << Rotate 


۳ ۱ Menu :Modify > Rotate اا ا‎ 
اجرا می باشد.‎ 
Û) Toolbar :Modify ں0‎ 20307 


Shortcut menu :Select the objects to rotate ,‏ ے 
and right-click in the drawing area .Click Rotate.‏ 0 


Command entry :rotate or ro‏ سس 


۱- اجرای دستور وس CE BOTA‏ 


ANGDIR = counterclockwise ANGBASE =0‏ : ولا Current positive angle in‏ 
ارائه گزارش در مورد جهت دوران و مرجع دوران 


۲- انتخاب موضوع یا موضوع‌ها Select objects : Specify opposite corner : 1 fOUNd cscs...‏ 
٣ے‏ ات انتخاب با فشردن ا اینتر EERE N‏ ام مهس 096618۰5 ]56166 
۴- انتخاب یک نقطه بەعنوان مر کز دوران ی 50-7۲70575057۳ 
۵- وارد کردن زاویه دوران ......................... 90 :<ل0> Specify rotation angle or [ Copy / Reference]‏ 


base point 


ANGDIR = counterclockwise ANGBASE =0‏ 
مرجع شروع زاویه دوران ء جهت دوران خلاف عقربه‌های ساعت مثبت 


این دو متغیر را می توانید از طریق 01٥010181000‏ و یا از طریق دستور 19 تغییر دھید. 


۷ 


واحد کار چھارم 


۔ Copy‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید یک کے از شکل اصلی را دوران دهید. 


Specify rotation angle or [Copy/Reference] >0 >: C Rotating a copy of the 


دوران یک کپی از موضوع انتخاب شدہ selected objects.‏ 
وارد کردن زاویه دوران میموصصہ تہ ۰ 2/70<:1> Specify rotation angle or [Copy/Reference]‏ 


مثال : / 5 سح 
base point‏ 4 


کول 


Reference —‏ 
این گزینه برای تغییر مرجع دوران موضوع‌ها هنگام اجرای دستور می‌باشد. 
| اجرای دسٹور: ۰ Command:‏ 


Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE =0 ۰ 
ارائه گزارش از متغیرهای این دستور‎ 


۲- انتخاب موضوع Select objects: 1 fOUNd  **-sssssssssssassseseseuenseeseteteneeseseteneneeseteneeseteteneeseteneneeseteneeseetenenn‏ 
رھد اه لدا سس ی زوان ۵61 ٩۵|‏ 
۴- انتخاب مر کز دوران o‏ ی 5066776375060 
۵- انتخاب گزینه تغییر مرجع م۰۰ Specify rotation angle or [Copy/Reference] >0 >: R‏ 
۶- انتخاب دوباره مرکز دوران ای Specify the reference angle <O>:‏ 
۷- انتخاب نقطه دوم (اين نقطه می‌تواند بین نقطه ۶ و ۷ باشد) م۰ :0001 Specify second‏ 
۸- وارد کردن زاویه دوران فوممو نموم موه 0 :<0> Specify the new angle or [Points]‏ 


2 
] ج ۱ 


base point 6 41 base point 


Points —‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید به‌جای وارد کردن زاویه دوران از دو نقطه مشابه روی نقشه استفاده کنید. 


۷۸ 


واحد کار چھارم 


با استفادہ از این دور می توانید از موصوع اصلی. ایجاد ۳ ہے OFFSET‏ 
کپی موازی تهیه کنید. 

این دستور برای ترسیم پلانء کاربرد زیادی دارد. 
با استفاده از یکی از روش‌های روبرو می توانید این 
دلوو با اہر ا کنید: 


o Ribbon :Home tab >> Modify panel < Offset 


٣ Menu :Modify J> Offset 


لازم به ذکر است که این دستور در مورد دایرہ و بیضی سا کی ۸۸(۸۷: Toolbar‏ ۱ 
روی شعاع ن اثر می گذارد. Command entry :offset or o‏ بت 
3 اجرای دسٹور: ۴9097 Command: OFFSET‏ 


0= ۷۲۳۲ ] 66۸۵۳ 0۳۳5۳ ٢ںہ Current settings: Erase source=No 3۷٥۲-٠.‏ 
ارائه گزارش از تنظیم‌های این دستور 
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Through>: 2‏ 
۲- وارد کردن فاصله کپی موضوع 
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:‏ 
۳- در این حالت یک موضوع را انتخاب کنید (انتخاب در این دستور تنها از روش [5108 می باشد). 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>:‏ 
۳- در این مرحله باید در جهت یا سمتی که می‌خواهید موضوع کپی شود کلیک کنید. 
Select object to offset or [Exit/Undo]| <Exit>:‏ 
۵. دوباره می‌توانید موضوعی را جهت کپی کردن انتخاب کنید. 
Through —‏ 
این گزینه که پیش فرض نیز می‌باشد. بدون درخواست فاصله اجازه می‌دهد شما به دفعات موضوع‌ها را انتخاب کنید. 
Erase —‏ 
Layer‏ 
پس از اجرای این گزینه پیغام زیر ظاهر می‌شود. 
Enter layer option for offset objects [Current/Source] <Current>:‏ 
Current‏ 
این گزینه باعث می‌شود موضوع کپی شدہ در لایه جاری قرار گیرد. 
Source -‏ 
این گزینه باعث می‌شود موضوع کپی شدہ در لایه موضوع اصلی ایجاد شود. 
Multiple —‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید با کلیک‌های متوالی کیی‌های موضوع اصلی را با همان فاصله تعیین شدہ اوليه 


به تعداد زیاد داشته باشد. 
x‏ 
x‏ / 
کا 
۷۹ 


اتو کد و نة 7 »های ات 7 نے 


با استفاده از این دستور می توانید موضوع‌ها را در کشید گی موضوع‌ها SIREICH‏ 
جهتی که می‌خواهید بکشید یا فشرده کنید. 

Ribbon :Home tab > Modify panel > 0‏ ٹ0 

0 Menu :Modify J> Stretch 


۱ Toolbar : ٥1 ھ2‎ 


Command entry :stretch or 5‏ جو 


| اجرای دسٹور: یت 01111111 Command: STRETCH‏ 


Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon... 
می‌باشد.‎ C01 N4-WİNdOW 0۲ ۲0551080 - ۲۱٢۷8٥٥۸ تنها راه انتخاب موضوع در این دستور‎ 


۲- انتخاب موضوع ویو 1000 1 Select objects: Specify opposite corner:‏ 
۲- تأیید انتخاب با استفاده از فشردن کلید اینتر و و SEET OEE‏ 
۴- مشخص کردن نقطه مبنا ................ Specify base point or [Displacement] <Displacement>:‏ 


Specify second point or <use first point as displacement>: 6‏ 
۵- مشخص کردن نقطه دوم یا وارد کردن طول در جهتی که می‌خواهید. 


crossing -window or crossing-polygon 


base point 


در این دستور اگر همه موضوعها درون پنجره انتخاب قرار گیرند این دستور معادل دستور 10۷8 عمل می کند. 


۰ 


واحد کار چھارم = دستورهای ترسیمی . کمک ترسیمی . ویرایشی 


با استفاده از این دستور می توانید کپی‌های منظم درج یک آرایه یا جیدمان ARRAY‏ 
به‌صورت سطری و ستونی و یا دورانی ایجاد کنید. ۱ 
با اجرای دستور, کادری مطابق شکل زیر باز می‌شود o Ribbon :Home tab >> Modify panel < Array‏ 
که شامل دو گزینه Polar 9 Rectangular‏ می‌باشد. Menu :Modify J» Array‏ تا 


o Toolbar :Modify -. 
سے‎ Command entry 2۲۲۵۷ or ar 


اجرای دستور: مسمسنہھ-!“”“-”"“صٌصف“٭”×ٌٔ>دمسسسسسیممسبہ-۱سہوجأج"مم‫مسمسمجعمہحوجصحی- ”د ٥0737077505۸۰۳‏ 


چیدمان به‌صورت سطری و ستونی Rectangular Array‏ 


By گرد امن‎ Û ihe تہ‎ coffee ها‎ negative, 
ts îê aed domed, thE 


99 ge 
906 ۱ 


Angle of array‏ زآویه جیدمان 


Row offset 


فاصله ردیف‌ها 


Column offset فاصله ستون‌ها‎ 
۸۱ 


By وط ا فد ابیت‎ row وا اوح‎ negalîvê, 
بط پر سیر نت تی شییت‎ 


با استفاده از این دکمه‌ها می توانید به‌جای وارد کردن فاصله ردیف‌ها و ستون‌ها و زاویه چیدمان از 


2 اگر شما فاصله ردیف‌ها را به‌صورت یک عدد منفی وارد کنید چیدمان به‌سمت پایین انجام می‌شود و 
اگر فاصله ستون‌ها را عدد منفی وارد کنید جیدمان به‌سمت چپ تشکیل می‌شود. 


به پلان فونداسیون روبرو نگاه 
کاربرد این دستور در چیدمان 


پلان فونداسیوت 
(17/100:ہد) 


۸۲ 


واحد کار چهارم دستورهای ترسیمی > کمک تر سیمی ء و برایشی 


چیدمان بەصورت قطبی و یا دورانی Polar Array‏ 


۲ 
مشخص کردن مرکز دوران 
and yale‏ تحص 
روش دوران :۳04۵ 
0 لا of lema ۵ Angle lo‏ ×:صط:صہ Total‏ 
of ۱‏ عڈجہہ Tefal‏ 
تعداد مو 
۱ ۱ .لزا ضا Angle‏ 
زاویه دوران 
زاویه بین موضوع‌ها 
valê species‏ وقومن For angle i5 13. a‏ 
ز ا ۹ زا 


e وجےءحتعول وه تهج‎ rotation 


ماکان که 
برای ترسیم این پلان کارآیی دستور چیدمان 
به‌صورت قطبی را می‌بینید. ستون‌هاء پنجره‌هاه 
سرستون‌ها و صندلی‌ها همه با استفاده از این 
دستور ترسیم شده است. 


GROUND FLOOR PLAN 


AY 


واحد کار چھارم 


O0‏ 3 3 حم ۷ع 


۲ ۹ رگ eg‏ تخت ۱ ۱۲ ۱۳۰۷۰ 
ہبہ ےی 
ge be r‏ ج1 می 


For angle t5 Î, جرنوه مہمومع و‎ species 
.جات هو جتعوط-بہ اس مح‎ A negative ahe 
Te spetes رہہ جوعل‎ rotin 2 


Total Number of Items 
روش وارد کردن تعداد موضوع‌ها‎ 
Angle to FIll 


1 | روش وارد کردن زاوبه دوران موضوع‌های انتخاب شده دور نقطه مر کزی. 
Angle Between Items‏ 


روش وارد کردن زاویه بین دو موضوع 


و | وارد کردن عدد مثبت جلوی زاویه باعث دوران خلاف عقربه‌های ساعت می‌شود و وارد کردن عدد 
منفی جلوی زاویه چیدمان, باعث چرخش موضوع‌ها در جهت عقربه‌های ساعت می‌شود. 


Rotate ۱۲6۱۲۱5 as Copied 


با فعال شدن این گزینه موضوع انتخاب شده در زمان چیدمان دور نقطه مرکزی نیز دوران داده 


۷6 غیر فعال ٤2‏ فعال 
۳ 


واحد کار چھارم 


با استفاده از این دستور می توانید موضوع‌های انتخاب مقیاس SCALE‏ 
شده را نسبت به دیگر موضوع‌ها کوچک یا بزرگ کنید. 
این دسٹور با نوم اژ روش‌های روبرو اجرا می‌شود. o Ribbon :Home tab >> Modify panel > Scale‏ 


۱ Menu :Modify J> Scale 


۷۱ Toolbar :Modify 5 


4 Shortcut menu :Select the objects to scale , 
and right-click in the drawing area .Click Scale. 


nog Command entry :scale or sc 


۱- اجرای دستور: a‏ ت01 COT NOE OODLE‏ 
۲- انتخاب موضوع یا موضوع‌ها تیاو هو و و هه ۰ ۱9۵ 1 6 ۵9 56/6061 
۳- تأیید انتخاب‌ها با فشردن کلید اینتر سمسسسسشسمسىھم سس ی ہا سس تحت 
۴- مشخص کردن نقطه مبنا کر سس سس ںسں ‏ شش Specify base DOIN:‏ 


(نقطه‌ای که تمام موضوع‌ها نسبت به ان نقطه کوچک و بزرگ می‌شوند). 
Specify scale factor or [Copy/Reference] <1.0000>: 2‏ 


۵- وارد کردن ضریب مقیاس (اتوکد به‌صورت پیش فرض موضوع اولیه راء یک در نظر می گیرد). 


و 


base point 1ص ڪڪ‎ 


Specify scale factor or [Copy/Reference] >2.0000<: 0 انتخاب گزینه کپی سس‎ 


Scaling a copy of the selected objects ۰‏ 
انتخاب این گزینه باعث می‌شود تا موضوع اولیه ثابت بماند و کپی از آن موضوع با مقیاس جدید ترسیم شود. 


base point 


۸۵ 


Reference —‏ 
ترسیم‌های درون نقشه استفاده کنیم. 


۱- اجرای دستور: Command: SCALE aeons‏ 
۲- انتخاب موضوع یا موضوع‌ها teenies‏ 661871190080 586166185 
ات ا قد دی لد اھ سوہ فششىىددهأ٤ہمموإأْم‏ مس سس و ہ- 
۴- مشخص کردن نقطه مبنا (کلیک) بس مپچٗ”وبرٌٛمممش‌س ‏ جبومٌوش۹|!سژجص مم 50601175356000 
۵- انتخاب گزینه تغییر مرجع مس ۳ :<1.5000> Specify scale factor or [Copy/Reference]‏ 
۶- وارد کردن طول پا مقیاس فعلی مس سس 1/100 :<1.0000> Specify reference length‏ 
۷ وارد کردن طول با مقیاس نهایی م۰۰ 1/50 :<1.0000> Specify new length or [Points]‏ 


يلد ن 


تالا 
0 


2 ۱ 
= 
چالان 


SC:1/100 


با استفاده از این گزینه می توانید به‌جای وارد کردن طول یا مقیاس نهایی از دو نقطه روی نقشه کمک بگیرید. 
#توجه: در دستور مقیاس نمی توانید از عدد منفی استفاده کنید ولی می توانید از اعداد اعشاری یا کسری مانند 


مثال بالا استفادہ کنید. 
- وقتی عدد اعشاری یا کسری از ١‏ کوچکتر باشد شکل حاصل نسبت به موضوع اولیه کوچکتر خواهد شد. 


و 


واحد کار چھارم 


با استفاده از ان دستور می‌توانید موضوع انتخابی خود بریدن موضوع‌ها نسبت به یک مرز ٣۴۱۸۸‏ 
را نسبت به یک مرز قطع کنید. ۱ 

این دستور با استفاده از یکی از روش‌های روبرو قابل o Ribbon :Home tab >> Modify panel >> Trim‏ 
اجرا می‌باشد. Menu :Modify Y> Trim‏ © 


o Toolbar :Modify کے‎ 


pong Command entry :trim or tr 
0 0 ca GS SR ERDO RRR اجرای دستور:‎ -۱ 


ارائه گزارش از متغیرهای تنظیم شده این دستور ۰ ۶096-۱006 Current settings: Projection=UCS,‏ 


توضیح اتوکد در مورد انتخاب مرز مر ریت شیپ راہ سنوس ی م0199 GURG‏ 56۱ 
۲- انتخاب مرز بریدن میں Select objects or <select all>: 1 fOUNd‏ 
٣۳‏ ید الاب با کشردن کلیت انکر ی SEE OB CC‏ 
۴- انتخاب قسمتی که می‌خواهیم حذف شود. Select object to trim or shift-select to extend or‏ 


در این مرحله از روش‌های انتخابی روبرو می توانید استفاده کنید. 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: 2 ۰‏ 


Crossing 


۸۷ 


Fence — 


انتخاب گزینه 0۷ یا نرده ایی ........................... [Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: f‏ 
مشخص کردن اولین نقطه از نرده و ئا 00۱۱۲ Specify first fence‏ 
مشخص کردن نقطه بعدی (نقطه دوم) مرو و۰ Specify next fence point or [Undo]:‏ 
مشخص کردن نقطه بعدی (نقطه سوم) سی Specify next fence point or [UNdO]:‏ 


6 5× ۱ × Fence 


Project ~—‏ 
در مباحث سه بعدی توضیح داده خواهد شد. 
Edge —‏ 
با استفاده از این گزینه پیغام زیر ظاهر خواهد شد. 
انتخاب چگونگی مرز بریدن [Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo|]: e‏ 


Enter an implied edge extension mode [Extend/No extend] <No extend>: 


Extend ~ 

با انتخاب این گزینه موضوع انتخابی حتما باید با مرز تقاطع داشته باشد. 
No extend —‏ 

با انتخاب این گزینه تقاطع‌های ظاهری که با موضوع فاصله هم دارند کافی است. 
eRase —‏ 


[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: r 


Select objects to erase or <exit>: 1 found ۱ 7:‏ 
#توجه : اگر بعد اژ اجزای دستور Irim‏ 
یک بار کلید اینتر را فشار دھید همه EE EEE‏ 5 8 ۳ 


erase 


۸۸ 


واحد کار چھارم 


تا مرزی که می خواھید امتداد دھید. منوط به اینکه 


رسانیدن یک موضوع تا یک مرز ل( ا۳اہ 


زمان انتخاب موضوع به جهت رسیدن از وسط موضوع Modify panel < Extend‏ ے o Ribbon :Home tab‏ 
بەسمت مر ز انتخاب انحام شود. 
۱ کرر > م سو ۹9ے Menu Modify‏ 


#توجه: تنظیم‌های دستور 1۲1۳ و 6610 مشترک م-- ۳۲ ت5 
مشابه می‌باشند. nı Command entry :extend or ex‏ 
۱- اجرای دستور: ۱0 2 0 2۰46 Command:‏ 


اراته گزارش از متغیرهای تنظیم شده این دستور ‏ 209921086 Current settings: Projection=UCS,‏ 


توضیح اتو کد در مورد انتخاب مرز وه eI...‏ 00۵۲۴ 801661 
٢ے‏ انتخاب مرز رسیدن ہش Select objects or <select all>: 1 fOUNd‏ 
۳- تا انتخاب با فشردن کلید اینتر کزدززورتورتورام i‏ 58186658550137 


۴- انتخاب موضوعی که می‌خواهد به مرز برسد. ۰ 0۳ 1۳۱۳ 10 5۳۲1-8261601 Select object to extend or‏ 
می‌توانید اژ تمامی راه‌های انتخاب موصوع ذ کر شذة استمادم. گٹیڈ: اگر در این حالت کلید Shift‏ را پایین نگه 
ذارید این ذستور یدیل به 11101 می نوی [Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:‏ 


Crossing 


۸۹ 


واحد کار چھارم 


با استفاده از این دستور می توانید موصوع انتخابی را بریدن BREAK‏ 
از یک یا دو نقطه بشکنید و به دو موضوع جداگانه ۱ 
تبدیل 15 Modify panel y» Break‏ <ز o Ribbon :Home tab‏ 


© Menu :Modify y Break 


۱ Toolbar :Modify 


01 
n: Command entry :break or br 


اجرای دسٹور: ۱۰پ« 21-1-71 Command:‏ 
۱- انتخاب موضوع (این نقطه. نقطه اول شکست محسوب می‌شود). مس .56۱62010866507 
۲- انتخاب نقطه دوم شکست موه :۰ Specify second break point or [First point]:‏ 
2 1 
Specify second break point or [First point]: f First Point —‏ 
۱- انتخاب اولین نقطه شکست چا TiS BEAK‏ ۱۱۷ 
۲- انتخاب دومین نقطه شکست یموس جاوزوم Specify second break‏ 
1 2 

۹ ۹ 4 ۷ کر 4 

۳2 ۱ مت 

مب" ر MU‏ 

۲ Break at Point ٦ جا ےنتک ک نظ‎ 


Command: 0۲621 Select object: 
Specify second break point or [First point]: _f 
Specify first break point: 
Specify second break point: @ 
1 2 


۹ 


واحد کار چھارم 


با استفادہ از این دستور می توانید دو یا چند موضوع را یکپارچەسازی JOIN‏ 
به هم متصل و یکپارچه کنید. به شرط آنکه موضوع‌ها 
در یک راستا قرار گرفته باشند. Ribbon :Home tab << Modify panel > Join‏ ۷۱ 


۷9۵۷ :Modify y> Join 
۳ ۱ Toolbar :Modify ےج‎ 


nı Command entry :jion or j 


۱- اجرای دستور: GOMAN IOIN MOSS SARO SERGO OREOR‏ 
۲- انتخاب موضوع اول هه ا مساممیواف مسوم سس SOUrCê ODEO‏ ]5۵۱۵0 
۳- انتخاب موضوع دوم مس و و Select lines to join to source: 1 fOUNd‏ 


در این مرحله. اگر موضوع دیگری هم موجود باشد. می‌توانید انتخاب كنيد sour:‏ ما Select lines to join‏ 


گزارش یکیار جه سازی SEG EERE OOD‏ 195000667 ۱۱۱۱۹۰۱۵۱۱۱۵ 
2 1 
چ سای( مت مت ۳ 
2 1 
چ سا چا اا 
۱- اجرای دسٹور: سارہ مر ظا امہ سی کر مس O O O O‏ انی Command: JOIN‏ 
ہے انتخاب بک کمان وو سک سارہ سرد سس اسر مس سم مت Select source object:‏ 
۳- تبدیل شدن کمان به بک دابره ۲ Select arcs tO join to source Or [cLose]:‏ 
Arc converted to a circle.‏ 
ان 
حو ]| 
/ ۳ 
۱- اجرای دستور: سس مرت رھ سس رھ سس مت COTAN ION.‏ 
٣ے‏ انتخاب بک کمان بیصی Select source object: ۷ EO‏ 


Select elliptical arcs to join to source or [cLose]: ۱ 
Ellipse successfully closed. تبدیل شدن کمان فیصی به :یک ویضی کامل‎ ۳ 


ھھر 
ہرے ہ ا 


۹ 


72 »سس اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


با استفاده از این دستور می توانید بین دو خط که ایحاد بخ ۲۲۲۳۸۱۸۴۲۲ 
یکدیگر را قطع کرده‌اند و یا در فاصله‌ای دورتر یکدیگر 
را قطع می کنند. یک پخ ایبحاد کنید. o Ribbon :Home tab < Modify panel × Chamfer‏ 


© Menu :Modify y» Chamfer 


E) Toolbar :Modify 77 


Command entry :chamfer or cha‏ حصتا 


۱- اجرای دستور: -مسساسو-وصممصمؤلممسمفضصھهھوسسھ سم دج کم تہ دح 


(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 150.0000, ۱۵۱8/2 < 0 
ارائه گزارش از متغیرهای این دستور‎ 
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/ Trim/mEthod/Multiple]:: 
انتخاب اولین ضلع یا خط‎ -۲ 
Select second line or shift-select to apply corner: ............................... انتخاب دومین ضلع یا خط‎ -۳ 


first line 
1 
5 
second line | 2 ۲ 
1 -- 
Distance — 


Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/ ۲ rim/mEthod/Multiple]: ۹ 


150 
ج 


وارد کردن فاصله روی ضلع اول مه 100 :>15.0000< Specify first chamfer distance‏ 


وارد کردن فاصله روی ضلع دوم سم مس 100 :<150.0000> Specify second chamfer distance‏ 


۾ 20 1 ۱ 100 ۱ 1 
و = 
Polyline —‏ 


با استفاده از این گزینه در صورتی که موضوع شما یکپارچه باشد می توانید پخ را روی همه گوشه‌ها اعمال کنید. 
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/ Trim/mEthod/Multiple]: P‏ 


انتخاب موصوع یکیارجه Select 2D PpOlYIINE: 0 ---...................sssssssssssssessssssssssseeeessssessseenesesesneenesessenennenesesnnns‏ 
ارائه گزارش از عملکرد دستور هس م۳ lines were chamfered‏ 4 


ما 
ات ۳ 


۹۲ 


واحد کار چھارم 


Angle 
Command: CHAMF ER ارائه گزارش از تنظیم‌های این دستور‎ 


(TRIM mode) Current chamfer Length = 15.0Q00, Angle = 30 


Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/MulItiple]: 3 انتخاب روش زاویه‎ 


Specify chamfer length on the first line >0.0000<: 15 وارد کردن فاصله روی ضلع اول ی‎ 
Specify chamfer angle from the first line >0<: 30 وارد کردن زاویە نسبت به ضلع اول مم‎ 
first line length on the first line 


150 


بل 1 
mEthod --‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید انتخاب کنید که از کدام روش استفاده کنید. 


Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/ Trim/mEthod/Multiple]: e 


Enter trim method [Distance/Angle] <Angle>:  076٭+‎ Angle روش‎ lı Distance روش‎ 


Trim —‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید تعیین کنید که بعد از اجرای دستور خطهای اضافه حذف شوند یا خیر 
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/ Trim/mEthod/Multiple]: 1‏ 


Enter Trim mode option [Trim/No trim] < Trim>: 


1 1 
= تجح‎ 
2 2 
۳ Trim No trim 8 Trim No trim 


Multiple — 


Command: CHAMFER 
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 40.0000, Dist2 = 40.0000 
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/ Trim/mEthod/Multiple]: mM 
با استفادہ از این گزینه می توانید چندین بار ضلع‌های شکل را انتخاب کنید و از دستور خارج نشوید.‎ 
1 1 


ہر ٤ح“‏ تب 


ان 


77228 »سس اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


ا ھا ا اتکور می اھ کر ی ای ذو ایجاد گردگوشه FILLET‏ 
موضوعء کمان ایجاد کنید. 
زیر دستورهای این دستور با Chamfer‏ مشتر ک 9 o Ribbon :Home tab < Modify panel << Fillet‏ 


۳ ( ۷۶۵۷ :Modify y> Fillet 
o Toolbar :Modify 


ج- 
Command entry :fillet or f‏ مد 


COT TIO ELLE اجرای دستور: ععوموجوٗمسمسشف سشامبسجشجسممصمجدوولٗمسویلمفمسسھہچ جس‎ -۱ 
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000 ارائه گزارش از تنظیم‌های این دستور سس‎ 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: ........................... انتخاب ضلع اول‎ -۲ 
Select second object or shift-select to apply corner: انتخاب ضلع دوم بو‎ -۳ 


first line 1 


2ے ۵2 second line‏ 
و 
Radius —‏ 
با انتخاب این گزینه می توانید شعاع گرد گوشه را تنظیم کنید. 
انتخاب گزینه شعاع .......................... ۲ Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]:i‏ 
وارد کردن شعاع گرد گوشه ری 18 :<12.0000> Specify fillet radius‏ 


کوخ : اک شعاع ,اعدد اضف واده: کنته ایخ کب تواند کار دستور ۳2۲06190 و 11۳110 را با هم انحام دهد. 
توجه :اکر شعاع ر مو( ا یسیو عے سب چ_و بہت و اف مد 


first line 1 first line 1 


e-8 
second line | 2 second line | 2 
= چ‎ 


Radius = 0 Radius = 0 


٭ توجه: اگر در حال اجرای دستور کلید ٩۳1]‏ را پایین نگه دارید اتوکد شعاع را به‌صورت موقتی صفر در نظر 
۳ 


۹۴ 


واحد کار چھارم -- دستورهای ٹرسیمی > کمک ترسیمی ۲ وبرایشی 


با استفاده از این دستور می توانید موضوع‌های یکپارچه . تجزیه موضوعها EXPLODE‏ 
را مانند 001711106 و ل08 8٦٥‏ را به اجزای اصلی 
تشکیل دهنده‌شان نجزيه کل Modify panel » Explode‏ <ز o Ribbon :Home tab‏ 


۳0 Menu :Modify <× Explode 


۷۱ Toolbar :Modify 1f 


Command entry :explode or x‏ ہے 


۱- اجرای دستور: Carman. EXPLODE. sass SSS SSO‏ 
۲- انتخاب موضوع یا موضوع‌ها بی Select objects: 1 fOUNd‏ 
۳- تأیید انتخاب پا انتخاب‌ها با فشردن کلید اینتر سس Select ObjeCtS:‏ 
1 1 
۱ اس سہ تر تہ 2 جو 
ا | ۱ 
0 ۷۷۰ ]| ۱ 
ان 9ؤ ۲ ۱ 
نا اج جے سوب سا 
Rectangle Polyline‏ 
= یا استفاده: ارام فی توانید خصوصیات > 0 
کے لوج و ب کہ تججد ل ویژ کی MATCHPROP‏ 


ویژگی‌های یک موضوع را به موضوع دیگر انتقال دھید. 
Ribbon :Home tab > Properties panel > Match ۳۵۷‏ ۹ 


Menu :Modify > Match Properties‏ تا 


۱- اجرای دستور سس Command: matchPprOp‏ سس سس ج 
ات موضوعی کهمی خرامید خاصے را انتقال DETTE‏ 
peed Command entry :matchprop or painter Select source object: -‏ 


E Select destination object(s) or [Settings]: 


Settings 

- با استفاده از این گزینهءکادر روبرو باز شده وشما 
را مشاهده کردہ یا غیر فعال Color Layer Ltype Ltscale‏ 
گتید, Lineweight Thickness‏ 
PlotStyle Dim Text Hatch‏ 
Polyline Viewport Table‏ 
Material Shadow display‏ 
Multileader‏ 


999396 سک .1112 »سس اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


تمربن‌های کار گاهی 

نہ نقشه‌ های چند پروژه سا< ختمانی. در این سو از اتب گنحانیدہ فة ایت با را هنمایی هنراموز محنرم یکی از 
را نیز به ترسيم‌ها اضافه کنید.. مانندهاشور» متن نویسی. بلوک و اندازه گذاری در نھایت نقشه‌های کامل شده 
خود را چاپ کنید. 


پروژه شماره یک 
یک ساختمان وبلایی دوبلک ین ھی ناشك تمامی اندازه‌ها ۴ می توانید اژ روی نمعشےة برداشت مقیاس نقشه‌ها 
نقشه‌های پروژه شماره یک کامل می باشد. می توانید از این نقشه‌ها به عنوان الگو استفاده نمایید. 


پلان زیر را می توانید با استفاده از دستورهایی چون Line « Offset. Trim. Chamfer . Arc. Fillet‏ 
6 :۱60911816 و اہزار کمک ترسیمی رسم نمایید. 


۹ ۳ تس ۳ تح ۳7 


م7 
ص227 


.ة۱ سس -ے ا 
8 ۱ 8 تک ھا ےت ا 
٣‏ ا 
98 ست ہے ہے ےگا ۲ 071 


پلان ۲ 


اث 


)5 01/100 ( 


۹۶ 


واحد کار چھارم 


کی 


27 
: تب 
کے 


390 


۱ پلان زیرزمین ۵( | 
100 0:1 5) 


۹۷ 


999396 سک 11152 »سس اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


B-8 برش‎ 
(Sc:1⁄/100) ۹۸ 


تھے 
9 
و 
١‏ 
1 
a‏ 


(Sc:1⁄/100() 


390 
+929 
E 


ہے سح 


ام 


350 


۹۹ 


واحد کار چهارم اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


نمرین‌های کار کاهی 
پروزه شماره دو 


یک ساختمان ویلایی با مصالح بنایی می ناسل همه انداز ها را می توانید از روی نفشه برداشت تن 


برای اندازه‌های ذ کر نشده آزهنرآموز محترم کمک بگیرید. همه خواسته‌های بک پروڑہ 7 ترسیم کنید. 
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پلان ساختمان ویلدی ۸ 


)50:1۸/100( 


1575 


واحد کار چھارم 


1575 


.. مم ۷ 
0+ یں 
۱ لت تل تو ۱ 
" سیت ےئ .۱ ۱ سا E‏ تم 5 


لا ا ا 8 
پلان اندازہ گذاری ساختمان ویلایی 


)50:1۸/100( 


واحد کار چهارم انو کد 9 نقشه‌های ساختمانی 


تمرین های کارگاهی 
پروژه شمارہ سه 
یک ساختمان دو طبقه با پیلوت می باشد. همه اندازه‌ها را می توانید از روی نقشه برداشت کنید. برای اندازه‌های 


ذکر نشده از هنراموز محترم کمک بگیرید. همه خواسته‌های یک پروژه را ترسیم کنید. 
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FF 
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(Sc:1⁄100) 


۱۰ 


ساوت پللان 


(Sc:1/⁄200) 


پلان اندازہ گذاری 


(Sc:1/⁄/100) 


اتو کد 9 بے های سس 5 انی 


دستورهای ترسیمی > کمک ٹرسیمی » وبرایشی 


- برای ترسیم نما و برش ساختمان‌ها 
می توانید با استفاده از یک کپی از نقشه 
اصلی و استفاده از دستور ۳06100 1۲1۳۸۰ 
نما یا برش مورد نظر را ترسیم کنید. 


همانطور که در نقشه روبرو می بینید» برای ۱ 
ترسیم نمای ساختمان ۳ ز دستور Extend‏ ۱ 
ابس ماقم دة امت ۱ 


۱5 000 


1 1 n n N E SII 


نمای جنوبی 


۱۰۶ 
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بز رگنمایی پله زیرزمین 
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ہد دہ دق 
SSSI‏ 


۳ 
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ہے اد 


شماره بک می باشد. 


بزرگ نمایی پلان پله‌های روبرو مربوط به پروژه 
۱ سح 260 


همانطور که می دانید ترسیم بزرگ نمایی‌ها و 
ی از نقشه‌های یک پروژه 


ہم OR‏ : 
7 پا 
/ ٦5ا‏ و9 
۱ 3 
۳ 1- 
5 ۲ 
لگا 
ند" 0 
دو 
٠ llr‏ 
پک سے ۳ 
جج 70 0119 
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اتوکد 9 ۰ مه های سس 5 انی 


واحد کار چھارم 


نات 

+929 

ال 1 
2 ںآ اا 
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کف همکف 
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(9 299ئ۲ 77 99 

0 UAE 
لد‎ 2 7 
)٢:+م-1(‎ ۸-۸ برش طولی پله‎ 
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۱۰۷ 


1 اتو کد 9 مس های ساختمانی 


390 


ںل۔ یه مه نازکی کاری ۳ ا 
ملات ماسه و سیما» مطا ق مشخصات شی ے7 


SHER 


ت RE‏ 10 
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ہے 
سے 
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ص سے ے ‏ — 


جزئیات پله o‏ چزقات نرده ےہ 
Detail—D‏ جزئیات دست انداز 2 Detail—C‏ 
SC 1:20 > 1 1‏ 


واحد کار چھارم 


بزرگ نمایی سرویس‌های بهداشتی وآشپزخانه 


پروژه شماره یک پت 


۱ 
| | ۱ ۱ 
, 1 
را‎ 
--. سح‎ O.K.B=130 cm 


OD 5‏ پزر گنمایی سرویس بد اشتی 


سم | (La-3) 2E‏ (1/50:ء8) 


| حص اص 


ےل -ه__4 
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اہ 
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کر 
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کرں 
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پژر گنمایی آ شپزژخانه پژر گنمایی حمام 
(La-4) )86:1/50( )1,8-2(‏ (56:1/50) 


۱۱ 


مقیاس ۰ ۰ ۱/۱ 


پلان شیب بندی بام 


o 
ناد‎ 
۵ 
له‎ 
2 
2ڈ‎ 
2 


«۱9 


واحد کار چهارم 


اتوکد و نقشه‌های ساخت نے 


واحد کار چھارم 


تمرین‌ های مربوط به استاندارد نقشه کشی سازه 


نقشه‌های این قسمت سازه پروژه شماره یک می باشد. 


پلان فوند اسیون 
(100/ 65:1 


01868 0.0 


01891506 407 
۱ 8 I | 


در ره میس رد يد( ی دی یہ( 
سح تس کت پیک 1 حِ 
درارتفاع مشخص از فاصله نگهدا ر هایی ٥‏ بن مر وو ٠‏ 


۱ ض کک اسف دم 4۸-4 SECTION‏ 
(بشکل خرک ) می شو کس" 


)86:1/25( 


۳ 


اتو کد ۲ + مه های سس 5 انی 


SECTION 5-۴ 


)56:1/25( 


)50:1/100( 


۱۱۲ 


راد 
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واحد کار چهارم 
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10 200 10 
اقصال ستون په فونداسیون 
SCALE 1:25‏ 


وا 


8 اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 
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واحد کار چھارم 
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پلان گیرریژی همکف 
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واحد کار چھارم 
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نمونه سؤالات چهار گزینه‌ای پایان واحد کار 


Start-Center-length ب)‎ Start-Center-End الف)‎ 
Start-Center-Angel(s Center-Start -Angel ج)‎ 


کرک CN‏ اف طلم ele‏ 
الف) 02۲0951۳۴8 ب)۸11 ج( Last‏ د) Window‏ 


۳- جهت بریدن قسمتی از بک ترسیم از کدام فرمان استفاده می‌شود؟ 
الف )۳۲۵66 ب) 1۷۲0۷76 Irim(e‏ )۳۳6۵ 


۴-در صورتی که بخواهیم یکی از اضلاع مستطیلی را که با دستور 11116 ترسیم شده حذف کنیم. ابتدا باید 
llأExplode(d Extend(‏ ج( Sketch(a Stretch‏ 


۵ برای تقسیم بک موصوع به قسمت‌های مساوی کدام دستور استفادہ کس" 
الف Divide(s Irim(e Explode( Measure‏ 


۶- جهت پیدا کردن وسط یک پاره خط با کمان از کدام یک از کمک رس‌ها استفاده می‌شود؟ 
Center(dll‏ ب) ۳۲011 ج( Nearest‏ د) Midpoint‏ 


۷- جهت جابجا کردن یک موضوع از یک نقطه به نقطه دیگر کدام دستور استفادہ می‌شود؟ 


lلأOffset(d‏ ب( Copy‏ ج( Move‏ د) Modify‏ 
۸- تر سیم پارہ خط در جهت موازی محورهای مختصات : 
الف) با کلید 0۲۲۸0.۴۷ را فعال می کنیم. ب) کلید ۸00.۳۸ را فعال ۷۷" 
ج( با کلید ۲۷. )۷٣۳ Grid‏ کہ د( کلید GrFid.F^‏ را فعال می کنیم. 
۹- دسٹور PolyGon‏ جهت ترسیم ا ات بکار می‌رود؟ 
الف) چند ضلعی ب) دایرہ ا چند خطی ۵( بیصی 


۱۱۸ 


e‏ رهای نرسیمی 6 کمک ترسیمی 8 و برایشی 


۰- تنظیم پرش مکان نمای اتو کد توسط چه دستوری انجام می‌گیرد؟ 


الف) Snap‏ ب( Osnap‏ ج) Ortho‏ د) Otrack‏ 
۱- کدام یک از دستورهای زیر موضوع‌های ترسیمی را تکرار می‌کند؟ 

Array-Copy-Offset ب)‎ Move-Mirror-Copy الف)‎ 

Modify-Offset-Array د)‎ Mirror-move-offset( 


۲- راہ انتخاب موضوع در دستور (5)]166) چیست؟ 
الف)  Crossing-window‏ ب) Fence‏ ج) ۷۷1٥۹٥۷٢‏ د) همه راه‌های انتخاب موضوع 


"۷۷۷۶۳۷٢٣١ 7۶٦ 


۴- (1]ء1[5تا) چە عملی را انجام می‌دهد؟ 
الف) نیمساز زاویه را رسم می‌کند. ب) اندازه یک زاویه را محاسبه می‌کند. 


Redo د)‎ Undo ج(‎ Close ب)‎ Next point الف)‎ 


۶- برای ترسیم دایره به روش 1201015 و CEN‏ چه نقاطی را باید مشخص کنیم؟ 
لف)مر کز و شعاع ب) مرکز وقطر ج) دو نقطه روی محیط د دو مماس بر دایره 


Stretch د)‎ Wblock ج)‎ Block ب)‎ Scale الف(‎ 


۸- اگر در هنگام انتخاب موضوع (0[661) 961661 )بخواهید موضوعی را از انتخاب خارج کنید از کدام 


الف) 13510 ب( 146111076 ج) Move‏ )910916 


0 


واحد کار پنجم 


هدف های رفتاری: 
فراگیر پس از گذراندن این واحد کار باید بتواند: 


۱- با استفاده از دستور اندازه گیری هندسی فاصله بین دو نقطه شعاع دایره یا 


0ً 7 


٦‏ ار کت 


۱۲۱ 


کاربر پس از ترسیم نقشه‌ها یا در زمان ترسیم باید بتواند برای بدست اوردن اطلاعات نقشه یا کنترل ان از ابزار 
دقیقی استفاده کند. دستورهای این واحد کار کمک می کند تا اطلاعات دقیقی از موارد مختلف نقشه به دست 
اورید و بتوانید جلوی خطاهای احتمالی را نیز بگیرید. 


ےیے۔- ہےے۔ ہے ہے۔ ۔جو وو وو سچے۔-- و و 
ے 0 س 1 ا س 
ا ۲ < 30 ۳ 
۳ ده e‏ ° ۱۷ لات رها سر Farm‏ وا ۳ ET ۳ 4 Trr=‏ ط2 ۱ 


OE HIE KERE i gr tI 
۳ "77757 EE 


8 7 سق ا جم ] 7 

بینھ٢‏ نموملا عم ۱ م ا 

6 فدھ کے ۳ ۰ 

2 وکا وکوا یچ امو لور ات 

اا 4 E‏ 
1۳ 
ا 

٤ص‏ ص وس توانید فاصله بین دو نقطه. 
ر این "سور می و تفن اندازه گیری هندسی ۱67 


شعاع یک دایره یا کمان. زاویه بین دو موضوع» مساحت 


o Ribbon :Home tab ۶ Utilities panel < Distance / ۱ , ۱ رت‎ E 


Menu : ۲0015 ۱۱۵۱۲۱۲۷ > 6 ۱ : ۲‏ 
٭ وجه دس ور Area 9 Distance‏ را به صورت ۱ 
تق جلو Command‏ "۳ توانید اجرا یں 7۷ Toolbar‏ ۹ 


Command entry :measuregeom or mea‏ مه 


Command: measuregeom O ہت طط وص رص‎ O اچرائ دسٹور ََر ا‎ ١ 
Enter an option [Distance/Radius/Angle/ARea/Volume] >0151351:606<: 0 انتخاب گزینه فاصله‎ -۲ 


۱ Distance - 


Specify first DOIN: مشخص گردن نقطه اول ا کک کٹ یس رک‎ -۲ 
Specify second point or [Multiple points]: ٤ مشخص کردن نقطه دوم منم‎ -۴ 
Distance = 26.4337, Angle in XY Plane = 0, Angle from XY Plane = 0 ارائه گزارش سس‎ 


second point 2 1 first point 


(۳۳۹ 


واحد کار تنحم 


Delta X = 26.4337, Delta ۷ = 0.0000, Delta Z = 0.0000 


Distance -‏ 
فاصله بین دو نقطه یا طول موضوع 
Angle in XY Plane‏ 
زاویه تصویر خط بر روی صفحه ۸1۲ نسبت به محور 2۸ 
Angle from XY Plane‏ 
زاویه تصویر خط نسبت به صفحه 2۸1 


Delta X 

طول تصویر خط در راستای محور × 
Delta Y‏ 

طول تصویر خط در راستای محور ۷ 
Delta Z‏ 

طول تصویر خط در راستای محور ⁄ 
Radius -‏ 


اندازه گیری شعاع 
۱- انتخاب کمان یا دایره RES‏ سنوی ۵ 2۳6۵۳۳۵ ماه 
اندازہ شعاع سس0 64 106402 = Radius‏ 


اندازہ قطر که و یه ۶مہ حح Ea‏ 


Select arc, circle, line, or <Specify ۷۲۵۶۰‏ 
۱- دایره» کمان انتخاب کنید. راس زاویه راخط با مشخص کنید 


۰۰ 


اک دومین خط 7 مشحص تن منص مس ا وت مس امہ سس شس Select second line: O‏ 
ارائه گزارش از اندازه زاویه سممٗوٗمٗٗفوٌٗمٗم+ٗٗ٤صوممٗ٤ومو٤صوبیہ[مبجٗبٗومٗصشئسسشسیر ‏ 719 = Angle‏ 
نت BF‏ 
2 


اا 


_____ «حداربنج ‏ ات 


۳ ARea 
اندازه گیری مساحت 9 محیبط‎ 
مشخص کردن اول نقطه‎ -۱ 
Specify first corner point or [Object/Add area/Subtract area] <Object>: 


Specify next point or [Arc/LengQtN/UNQO]: ٤ئ”‎ ”٭ػىأػأكػل٭أمممم٭٭٭پپو٠ مشخص کردن نقطه دوم سیف‎ -۲ 
Specify next point or [Arc/LeNQtN/UNdQO]: 7:7: نقطه سوم‎ -٣ 
Specify next point or [Arc/Length/Undo/Total] > TOtAal>:; -««--.--................................ نقطه چھارم‎ -۴ 
Specify next point or [Arc/Length/Undo/Total] < Total>: -****......................... نقطه پنجم‎ -۵ 
Specify next point or [Arc/Length/Undo/Total] < | 0٤3| <۲ نقطه ششم سس فشصشبپ٘ػمٗا٘اقجاصجصصمجممممومممسسصعہة.‎ -۶ 
Specify next point or [Arc/Length/Undo/Total] <Total>: فشردن کلید اینتر سس‎ -۷ 
Area = 216.1257, ئ‎ ح۱۲٣6۳‎ = 68 58417767 SS ارائه گزارش اژ مساحت 9 محرط‎ 

6 5 

4 

first point 1 2 next point 
Object 
با استفاده از این گزینه می‌توانید مساحت و محیط اجسام یکپارچه را محاسبه کنید.‎ 
1 
SOO O گا تی‎ 
Ellipse Circle polygon Rectangle Polyline 


first point ٠۰۰۰۰ سخ‎ 


Open Polyline End point 


نقطه وسط خط را مورد محاسبه قرار می‌دهد. e‏ 
315 


۱۳۳ 


واحد کار پنجم 


Add area —‏ 
با استفادہ اژ این گزینه می توانید مسا دو با چند شکل را محاسبه Sl‏ 


۸00 ۸۲٥٢ انتخاب گزینه‎ -۱ 
Specify first corner point or [Object/Add area/Subtract 3۲63/671 <Object>: a 


Specify first corner point or [Object/Subtract area/eXit]: O 
[660 چون موضوع یکپارچه می‌باشد انتخاب گزینه‎ ٢ 


1 انتخاب مربع سمى یمسس شس مویسمم سی | (ADD mode) Select objects:‏ 
ارائه گزارش از مساحت و محیط مربع و همین‌طور سس 8.0000 = Area = 4.0000, Perimeter‏ 
جمع مقدار مفساحخت تأکنون 10۲-1۱200 
٣ے‏ انتخاب دایرہ ہم سس موم سس شس و مس O O‏ سس (ADD mode) Select objects:‏ 
ارائه گزارش از مساحت و محیط دایرہ و همین‌طور سس 5.6549 = Area = 2.5447, Circumference‏ 
جمع گل مساحت‌ها تا به حال واه مهم مهد مه ae. SGOT a‏ 012[ 
۵- فشردن کلید اینتر بەعنوان پایان انتخاب‌ها مس وووزوان (ADD mode) Select‏ 
ارائه گزارش نهایی Area = 2.5447 , Circumference = 5.6549 eastern‏ 


Total area = 6.5447 
انتخاب گزیٹه 17261 به‌عنوان خارج شدن از این مرحله‎ ۶ 
Specify first corner point or [Object/Subtract area/eXit]: × 


Eo EA Ra a o yy ارائه مساحت نهایی‎ -۷ 


Enter an option [Distance/Radius/Angle/ARea/Volume/eXit] <sARea>: x 


۸- انتخاب گزینه 151٢‏ بەعنوان خروج از دستور 
2 1 
)س( - 
Subtract area -‏ 


با استفاده از این گزینه می‌توانید مساحت دو یا چند موضوع را از یکدیگر کسر کنید. 
Specify first corner point or [Object/Add area/Subtract 3۲63/6۸ <Object>: a‏ 
-١‏ انتخاب گزینه 38٥8‏ ۸00 


۲۵ 


3 .ف2 7 ات 


۲- انتخاب گزینه )دا سس 0 Specify first corner point or [Object/Subtract area/eXit]:‏ 
۲ اب مد ۶7ص00 0000 :1 ۵661 09 بب (ADD mode)‏ 
ارائه گزارش از مساحت و محرط مربع و سس 80.9116 = Area = 407.4950, Perimeter‏ 
جمع مساحت‌ها تا کنون وص TT OO‏ ای ای 7 
۴د ردن گاید ان عون بایان کار امتفاده ار که ۱۱۵۱ سس (ADD mode) Select ObjeCtS:‏ 


Area = 407.4950, Perimeter = 80.9116‏ 
ارائه گزارش نهایی اژ جمع مساحت‌ها AUT ASSO cca‏ = دہع Tolal‏ 


Specify first corner point or [Object/Subtract 3۳83/6: 5 
جهت کسر کردن مساحت‎ 510۲۵٤٥٤ 2762 انتخاب گزینه‎ -۵ 


۶- انتخاب گزینه 0661 م۰ 0 Specify first corner point or [Object/Add area/eXit]:‏ 
۷- انتخاب دایرہ NOES‏ وا 0 اه CUETO TT TE)‏ 
ارائه ۳ از مسا خت 9 محیط دایرہ Area = 235.8720, Circumference = 54.4431  °-----.................‏ 
ارائه گزارش مقدار مساحت بدست آمده از دو گزینه ۸00 و 900۳26 سس 6230 171 = Total area‏ 
نر و کا ا نایاش کار ی (SUBTRACT mode) Select ObjeCtS:‏ 
ارائه گزارش نهایی 54.4431 = Area = 235.8720, Circumference‏ 


Total area = 171.620 


۹- انتخاب گزینه Specify first corner point or [Object/Add area/eXit]: X ................................. ٤×1)‏ 
۱ - مقدار فسا خت نهایی معحصمدمسسھسسممسس منص سسجھوسج|جچٗچ_چُو سیر تی ۳۰٣٦‏ 77ے 0۱۱2۱۳۱ 3۲ 


۱ 2 
> 
Rectangle 
3 


080987 


Add area/Subtract area 
هاشور خورده را محاسبه کنیم.‎ 


۱۳۶۴ 


واحد کار پنجم ۹ :۰ 
۱- اجرای دستور اندازه کیری هندسی یئم ۰ Command: MEASUREGEOM‏ 


Enter an option [Distance/Radius/Angle/ARea/Volume] <Distance>: 3۲63 ... انتخاب گزینه‎ -۲ 


Specify first corner point or [Object/Add area/Subtract area/eXit] <Object>: a 
۸00 2762 انتخاب گزینه‎ -۳ 


Specify first corner point or [Object/Subtract area/eXit]: 0 ................... 0(٥ انتخاب گزینه‎ -۴ 
(ADD mode) Select objects: انتخاب شکل شماره ۱ دایره 90 ی ی‎ A 
Area = 7, Circumference = 9 ۰ ۰ ارائه گزارش مساحت 9 محیط و جمع مساحت‌ها تا کنون‎ 
Total area = 7 

سے انتخاب شکل شماره ۲ مربع بزرک (ADD mode) Select objects: SDDS‏ 
ارائه گزارش مساحت 9 محیط مربع و جمع مساحت‌ها تأکنون مت ۰ 212 Area = 9, Perimeter‏ 
Total area = 16‏ 

۷- فشردن کلید اینتر بەعنوان پایان کار گزینه Add‏ سس ۰واح ہٛزحام (ADD mode) Select‏ 
ارائه گزارش نهایی جمع مساحت‌ها رمومسیوسویس و یرہ ۰>_> 616۳7129 9..۲۲۱< Area‏ 
Total area = 6‏ 

۸- انتخاب گزینه 9۱۱007261 ............. Specify first corner point or [Object/Subtract area/eXit]:S‏ 
۹- انتخاب گزینه Object‏ سس سم 0 Specify first corner point or [Object/Add area/eXit]:‏ 
» - انتخاب شکل شماره ۲ مستطیل :2۰ (SUBTRACT mode) Select objects:‏ 
ارائه گزارش مساحت و محیط مستطیل و مقدار مساحت بدست آمده توسط 6 = Area = 2, Perimeter‏ 
دو گزینه Subtract 9 Add‏ تا گان ag‏ هب و Eo Elia‏ 
۱- انتخاب شکل شمارہ ۴ مربع کوچک مم (SUBTRACT mode) Select objects:‏ 
ارائه گزارش مساحت و محیط مربع و مقدار مساحت بدست آمده توسط 4 = Area = 1, Perimeter‏ 
دو گزینه ۸00 و 9۱0007261 تا کنون سس سم سس مس ست تحت 
۲ فشردن کلید اینتر به‌عنوان پایان کار مس (SUBTRACT mode) Select Objects:‏ 


ا 4 = Area = 1, Perimeter‏ 
کے کی 77 +-++++ 9 0 0 
رائه گزارش نهایی 13 = Total area‏ 


Specify first corner point or [Object/Add area/eXit]: × و‎ 
5 جهت حروج اژ این مر‎ Exit انتخاب گزینه‎ -۳ 

Total area = 13 ۱ 
a a O مساحت نهایی مشعسسالش شی‎ ٣ 


پر Enter an option [Distance/Radius/Angle/ARea/Volume/eXit] <ARea>:‏ 
۵- انتخاب گزینه 161 جهت خروج از دستور 
9 


9 77 انوکد و نتشه‌های ساختمانی 


نسبتا کاملی از موضوع انتخاب شده داشته رس 
باشےید در بعضی مواقع که شکل پیجیده 


LIST 


0 Ribbon :Home tab << Properties panel طز‎ List 


# توجه صفحه متنی اتوکد که ان توضیحات Menu : ۲0015 > Inquiry D> List‏ ۹ 
دران ارائه می‌شود با کلید ۲ ۴ باز و بسته o Toolbar :Ilnquiry zî‏ 
07 و 
BEE Command entry :list or li‏ 
۱- اجرای دسنور: ی و یب اه یو 
یی Command: LIST‏ 
۱ ب موصوع ام فا ره ای ارم مس تار مار ھی موا امس ایس ام سای ها و ای لاه وڈ لا 4 objects:‏ اععا> 
۲- فشردن کلید اینتر شس سس سےکٗےْٛذُےشس دش سب سس مسوم سے سس سس " کک 
Select objects: ۱. ۴‏ 
ران کار LINE Layer "2" eee‏ 
Space: Model space‏ 
Handle = fb 1‏ 
from point, X=4332.7309 Y¥=1241.3476 Z= 0.0000‏ 
to point, X=4353.2410 Y=1241.3476 Z= 0.0000‏ 
Length = 20.5101, Angle in XY Plane = 0‏ 
Delta X = 20.5101, Delta Y = 0.0000, Delta Z = 0.0000‏ 
1 
- اھ ص۳۳ 


نوع موضوع انتخابی 
Layer : "2"‏ : 
"۳ لایه‌ای که موضوع در ان ترسیم شده است. 
Space: Model space -‏ 
نوع فضایی که موضوع در ان قرار دارد. 


Handle = = 0 . 


from 67‏ 
مختصات نقطه شروع پاره‌خط 


to point 7 

مختصات نقطه پایان باره‌خط 
Length -‏ 

پاره 

Angle in XY Plane - 

زاویه تصویر پاره‌خط بر روی صفحه رئسیث به محور × 
Delta‏ 

طول تصویر خط در راستای محور × 
Delta ۲ -‏ 

طول تصویر خط در راستای محور ۷ 
Delta 2‏ 

طول تصویر خط در راستای محور 2 


۱۳۸ 


واحد کار پنجم 


با استفاده از این دستور می توانید یک نقطه را معرفی مختصات نقطه ID‏ 


Menu : ] 05 ۱۳0۲ ID Point 
۹ جاری داشته باشید. 29ڈ ات ای‎ 


o Toolbar :lnquiry E 


Command entry :0‏ هد 


Command: idl اجرای دستور: 7۳ا60 +++ج+ہہہ+صصيبہ‎ -۱ 
Specify point: X = 449 Y= 118 ے7‎ sss انتخاب نقطه 9 ارائه گزارش‎ -۲ 
TIME با استفاده از این دستور می توانید اطلاعات مختلفی رمان‎ 
۰ درباره زمان جاری» زمان ترسیمء تاریخ و غیرہ بدست ما‎ 
٣ Menu : ۲00۱5 J» Inquiry > Time آورید. سا‎ 
ج‎ Command entry :time 
Co mand ME aS اجرای دستور و ارائه کزارنی‎ ۰ 
Current time: Monday, September 06, 2010 12:54:41:179 AM 
Times for this ٠۰ 
Created: Saturday, September 04, 2010 5:34:22:088 PM 
Last updated: Monday, September 06, 2010 12:53:43:718 AM 
Total editing time: 0 days 11:32:00:715 
Elapsed timer (on): 0 days 11:32:00:711 
Next automatic save in: 0 days 00:09:03:949 
Enter option [Display/ON/OFF/Resetl: Current time - 
زمان جاری‎ 


Times for this drawing - 
Createc - 
زمان ایجاد فایل‎ 

Last ۱005166 -‏ 
زمان اخرین ویرایش انجام شده. 
Total editing time -‏ 


جمع زمان‌هایی که روی این نقشه گار کردەاید. 
Elapsed timer (on) -‏ 


زمان سنج روشن» نشان‌دهنده زمان جاری است. 


ON and OFF - Next automatic save in -‏ 
پیغام آخرین دخیره‌سازی اتوماتیک. روشن و خاموش کردن زمان‌سنج. 
Reset - Display -‏ 
اخرین بروزرسانی زمان‌سنج. صفر کردن زمان‌سنج. که البته این زمان نیز ثبت خواهد شد. 


۹ 


آ08 ب+بتبب707227...___اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


نمونه سوالات چھار گزینه‌ای پابان واحد کار 


ID point د)‎ Object ج)‎ Subtract ب(‎ Add الف(‎ 


۲- برای به دست آوردن فاصله دو نقطه از کدام یک از دستورهای زير استفاده می کنید؟ 
الف) ID Point‏ ب) List‏ ج( Area‏ د) Distance‏ 


٣٢‏ آوردن مختصات یک نقطه از کدام دستور استفاده می کنید؟ 
الف) Distance (ç Angle‏ ج) Object‏ د) ID point‏ 


۴ برای اندازہ گیری زاویه بین دو موضوع از کدام دستور استفاده می کنید؟ 
الف) Angle‏ ب) Radius‏ ج) Area‏ د) ID point‏ 


CSG CCS EG OC ED‏ مت 
الف) 11006 ب) List‏ ج( Area‏ د) Dist‏ 


- درقسمت پایین چهار پرسش چهار گزینه‌ای طرح کنید 


۱۲ 


واحد کار تنحم 


متلا مساحت طقه همکف. مساحت اتاقک راہ بل ابعاد مساحت اتاق ها..... 


4 4 


واحد کار لسلسم 


توانایی روش لایه بندی نقشه‌ها 


هد ف های رفتاری: 
فراگیر پس از گذراندن این واحد کار باید بتواند: 
۱- لایه جدید ایجاد کند. 


۲- با استفاده از دستور لایه» نقشه‌ها را لایه‌بندی کند. 


۲- خواص لابه‌ها را تغییر دهد. 


۴- خواص لایه‌ها را با استفاده از نوار ابزار ۳۲0۳6۲165 به‌صورت دستی تغییر دهد. 


ا 


- لایه‌ها در مدیریت رسیم یک ,. 


۰ ۰ 


LAYER کت‎ 


۹ Ribbon :Home tab J» Layers panel» Layer Properties Manager 2 می‌توان یک سس ر ر کنترل‎ 


ہم 


بخشیدن به ترسیم و ویرایش ان بهره برد. 


خواص لایەھا 


Properties 


لایەھا طلق‌های شفافی هستند که وقتی روی هم قرار 
می گیرند. متوجه وجود آن‌ها نمی‌شویم ما می‌توانیم 
اس 2 اب کک و 
ترسیم کنیم تا هر زماني‌که خواستیم دسترسی 
نآ تھا مادو پاش ما در یک لان ماما 
لایه ترسیم نماییم و یک لایه را به اندازه‌گذاری و غیرہ 
اختصاص دھیم و هر زمانی که بخواھیم می‌توانیم از 
خواص لایه‌ها در امر سرعت بخشیدن به ترسیم یا 
ویرایش استفاده کنیم. مثلا اجازہ جاپ شدن را اژ 
یک لایه بگیریم یا به صورت موقت لایه ای را روی 


ى۳( 


EYEE CLES 


0 Menu :Format J> Layer 
۳00 Toolbar :Layer Properties Manager E 


2.0 Command entry :layer or la 


SSE‏ رکا زا فص کا 


وکن م 
321109 


واحد کار 097 9 ۲ ۳۹ ۱ + + مه ۱ ها 


بعد از اجرای دستور لایه» کادر زیر باز می‌شود که در آن یک لایه با نام صفر وجود دارد. این همان لایه‌ای است که 


ہم 


تا کنون تمامی ترسیم‌ها را درون ان لایه انجام می دادیم. 


مدیریت لایەھا را می توان در خواص لایه‌ها جستجو کرد که نام آن‌ها در کادر Layer Properties ۸۷٥10386۲‏ 
در قسمت فوقانی و در جلوی اسم لایه می‌باشد که عبارتند از 0 ۳۲۵۵76 Line type «Color «Lock‏ و 
Style Line weight‏ ۳101 101 و... ( این خواص توضیح داده خواهد شد). 


٤‏ ۰ 4 ۹" ی 8 4 ی 5 8" فا 


و ات سا ٠‏ ہلا" 


n 5 am e ِسپ ہہ‎ 


2 i ریئم‎ a 


اگر روی همین کادر روی گزینه ٩9]21115‏ کلیک راست ماوس انجام دھید و از منوی باز شده گزینه 115]0107176/) 
کادر محاوره ای مدیریت لایه‌ها مشخص کنید. 


۱۳۵ 


به‌وسیله آیکنی که دور آن یک مربع قرمز ترسیم شده می توانید یک لایه جدید ایجاد کنید و اسم موجود را بپذیرید 


YF Fras Degas‏ ہوا e ai‏ پنیا _ _ ماين 
۱ ت a‏ کو یک 
اوقم 
5 ا ےس ویس لا 
3 ا ۱" زا و وسر 
الا سخ ‫ پر جس سوسح ك 
 &‏ قھے el‏ 
3ن 


ہے رت تج 
إإ ت ےجب و ت 35 


۳ ۱ ۱ 2 اسب وت سس" 
توسط آیکن تیک سبز رنگ می‌توانید لایه‌ای را که می‌خواهید جاری سازید. در تصویر بالا همان‌طور که مشاهده 
بی نے وم ام و سرک 1ر و ام کنید. تشخیص 
ترسیم شده با آن #3 ا 9 مکان ترسیم با آن لایه وجود دارد و همچنین تا بەعنوان لاية 7 
6 لایه می تواند فریز یا ذوب باشد و لایه فریز مانند لایه خاموش روی صفحه تصویر دیده نمی‌شود و تفاوت 
72 با لایه خاموش ان است که لابه فریز TA‏ ز دستور کار Regen‏ خارج می‌شود 9 سرعت رایانه کمتر گرفته 
می شود این خاصبت در نقشه‌های ورک 9 سنگین زیاد استفاده می‌شود. برخلاف لایة خاموش. نمی توان ا 7 
ترسیم کرد و جزء لایڈ جاری نیز نیست. 


Lock‏ لابه‌ای که قفل باشد روی صفحه تصویر دیده می شود لایه می تواند خاری باشد 9 با ا ترسیم انجام داد 
ولی هیچ گونه عملیات ویرایشی روی ان صورت نمی گیرد و زمانی که مکان‌نما را به آن نزدیک می کنید» عکس یک 
قفل ظاهر می‌شود. 
۲ در اتوکد ۲۵۵ رنگ وجود دارد که این رنگ‌ها با شماره مشخص شده‌اند. شما می‌توانید به هر لایه‌ای یک 
رنگ اختصاص دهید که این رنگ‌ها را پرینتر و پلاترها می‌شناسند و می‌توانید به آنها ضخامت دهید. این خاصیت 
در دستور چاپ توضیح داده خواهد شد. 

۱۳۶ 


واحد کار ند ۳ 7 


Line Type - 

همانطور که در کادر لایه مشخص بود نوع خط تمامی 
لابه‌ها 601011۳110126 و از نوع ممتد می‌باشد. 

برای اینکه به لایه» یک خط خاص را نسبت دهید. ۱ 
روی خط لایه مورد نظر کلیک کنید. کادر روبرو باز 
خواهد شد. از کادر باز شده روی گزینه 1.084 یعنی 
بارگذاری کلیک کنید. کادر 3٥٥٥ا‏ ۵۲ ٢٥0٥ا‏ ۲ 
5 1,16 باز می‌شود. ۳ 
از این کادر خط مورد نظر خود را انتخاب کرده و پس 
از کلیک روی گزینه >[() دوباره به کادر بالا یعنی 
eect Line 6‏ باز می‌گردید. روی خط مورد 
نظر کلیک کردہ و دگمه )0 را فشار دھید. خط مورد 
نظر به لایه نسبت داده خواهد شد. 

همانطور که در کادر پایین مشاهده می کنید به لایه 
HIDDEN‏ خط ۲ 71111 نسبت داده شده است. 


اب۰۰( رر 
| نس = د چ = گک۔ ج د = کس کا 0 ۱ اف سنا 


Line Weight -‏ 
توسط این گزینه می توانید به لایه مورد نظر ضخامت دلخواه را نسبت دھید. 
Plot Style -‏ 


1٤ 


E 
تا ہنا بتا‎ By باب ہنا ہنا وا‎ Ê 
۱۱۱۱۲ 


E 


Plot - 
۱۳۷ 


بعد از اتجام دادن تنظیم‌ها در کادر لایه‌های ۲۰۱۰ نے خروج از کادر مدیریث تقد 
تیا هن خ می کنید کد لابه‌های مورد نظر ھا متا ار تلم اس 
از این پس تمامی نقشه‌ها و ترسیم‌های انجام شده خود را در لایه مربوطه انجام دهید. 


مقیاس خط و چ٘یوأمسدسعبسشقٗ٭ػ سس o‏ ۲۱۲۲۱۵۱۱ 


Enter new ۱۱۱۵۲۱۷/۵۵ scale factor >1.0000<: 


ltscale = 10 ltscale = 20‏ 
بعد از نسبت‌دادن یک خط منقطع به یک لايه اگر در زمان ترسیم ان خط را بەصورت واقعی ان مشاهده نکردید 


ہم 


از این دستور استفاده کردہ و مقدار ان را تغییر دھید. 


- نوار ابزار Properties‏ 
به‌صورت دستی تغییر دهید. برای این کار کافی است 
بدون هیچ دستوری موضوع مورد نظر خود را انتخاب 
توجه داشته باشید موضوعی که به‌صورت دستی 
خاصیتش را تغییر داده‌ابد از این به بعد از خاصیت 
لابه خود در ان مورد خاص تبعیت نمی کند. 
شکل‌های روی ان لایه تغییر نکند باید انها را بر روی 
گزینه 1,۸7۲ 86۷ تنظیم کنیم. 


۱۳۸ 


نمونه کارهای آماده براساس نوع خط. لایه ورنگ 
این استاندارد جهت کنترل» هماهنگی و یکپارچگی آموزش و آزمون الزامی می باشد. 
انوع خط | برای چپ | رنگ لاه | اسم لاه | نوع خط | برای جاب | رنگ لاه | اسم لايه | نوع خط | برای چپ رنگ لایه| اسم یه 
کت وچ وا و کے و TT TE‏ 
02_۳۳ | ند | 2 | سس 


| 


ہج ۳7 ضخامت کے 
نوع خط نوع خط | برای چاب| رنگ لایه | اسم لایه 
RAEI EET CI‏ 


CONTINUOUS’ 
CONTINUOUS 


AIEEE 


ا ا ا 
توچ 

و٥‎ eb 
نان‎ 

اج | ده 
۳ 
ا 

CG | RS 


7 ۰ ضخامت کے ۰ 0 ضخامت .ی ۱ ۰ ضخامت 1 
موی 


EE 
نما شمالی؟‎ 
(8 


۱۳۹ 


EEE‏ ساختتانی 


لایه‌ها را بر اساس موضوع ترسیمی نیز تعیین کنید. مانند دیواں پنجره» در ۰- 
٭توجه : در زمان چاپ تعیین می کنیم که این خطوط رنگی چاپ شوند پا مشکی. 


جدول ارزش گذاری ضخامت خطوط در لابه‌ها 


3و بب ٠.10۰9‏ 
00 7+ 
۰ 02 | 2 | سم 


2 9ی 6 | | ۵ 


واحد کار نز ششم 


نمونه سوالات چهار گزینه‌ای پایان واحد کار 


۱- اگر در جدول لایه‌ها روی گزینه )ءا لایه ای کلیک کنیم. 
الف) روی لابه نمی توان ویرایش انجام داد ب) لا به روی صفحه رایانه دیده نمی شود. 


۲- با کدام یک از دستورهای زیر می‌توان نوع خط یک لایه را عوض کرد؟ 
الف - Linetype‏ ب) Change‏ ج( Ltscale‏ د) Layer‏ 


۳ - برای قفل کردن یک لایه از کدام گزینه استفاده می شود؟ 
الف) Freeze‏ ب) Lock‏ ج) Unlock (o Thaw‏ 


٢٦‏ برای تعویض رنگ یک لایه از کدام گزینه استفاده می کنید؟ 
الف) Freeze‏ ب) Lock‏ ج) Color (a On‏ 


۵ - برای اک یک اک صفحه تصویر دیده نشود از کدام گزینه استفاده می کنید؟ 
الف) Off‏ ب) Lock‏ ج) Thaw‏ د( On‏ 


۶ - اگر بخواهید لایه ای جاپ نشود از کدام گزینه استفاده می کنید؟ 
الف) Off‏ ۹( ج) Plot‏ د) On‏ 


۷- تفاوت ۳1۳6676 و 10217 در چیست؟ 
الف) 11217 لایه را خاموش اما فعال می کند. ۳۲6676 لایه را خاموش و غیر فعال می کند. 
ج) 1021۷ لایه را قفل می کند. ۳۲6676 لایه را خاموش می کند. 


۱۳۱ 


تواتایی ایجاد و احضار بلوک و ترسیم و ویرایش‌هاشور در نقشه‌ها 


هدف های رفتاری: 
فراگیر پس از گذراندن این واحد کار باید بتواند: 
7 11,۳009 - - 9 


۴-هاشورهای مورد نظر را ویرایش نماید. 


3 


تبدیل به بلو ک شده‌اند. 7۳ TT‏ "۳ 


o Ribbon :Insert tab << Block panel جز‎ Create 
۳0 Menu :Draw ز‎ Block » Make 


o Toolbar :Draw Cî 


Command entry :block or b‏ ہد 


در ایشا موا رد اچاب می که 5و مار نقشه‌ها موارد نکر اری استقاقہ کیم که ترسیم ذوبارہ ا فا کار فستار 


سختی است و حتی استفاده از دستور کپی هم با مشکلات زیادی رویرو می شود و حتی انتخاب بعضی از این موارد 
از این رو به دستوری نیاز است تا بتوانید این موارد متعدد که در کنار هم یک شکل واحد تشکیل می‌دهند با 


ہم 


یک نام مشخص و یکپارچه سازی کنید تا کاربر هر زمانی که خواست بتواند از ان به راحتی و نقشه‌های متعدد 


استفادہ نمابد. 
Command :BLOCK‏ 
تا ا 
Î!‏ سس 
۱ ہے تم 
یمیس ee‏ مومع 
ینت سبط 77 مج 
ستاو روت Û‏ 
اوسر پات ۴ 
٣‏ لے 
سح 
ج ۲-7 عا 
Name -‏ 
در این قسمت می‌توانید نام بلوک خود را وارد کنیدء دقت کنید که نام بلوکھا نمی‌توانند تکراری باشند. 
Base Point -‏ 
جگونگی انتخاب گیرہ احضار بلوک 


Specify On-Screen -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد» بعد از اینکه موضوع را انتخاب کردید از شما خواسته می شود که نقطه 515€ بلوک را 
شخص کنید و بعد از مشخص کردن این نقطه» کار تمام شده و دیگر به کادر 210016 بر نخواهید گشت. 


۴۴ 


واحد کار هفتم 


Pick Insertion Base Point -‏ 
توسط این گزینه می توانید گیرہ مبنای بلوک را تعیین کنید و دوباره به کادر 810٤)‏ برگردید. 


Objects - 


Specify On-Screen -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد بعد از اینکه از دگمه )۵ استفاده کردید از شما 06616 961661 پرسیدہ می‌شود و 
پس از انتخاب به کادر بر نمی گردید. 
Select Objects -‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید موضوع‌ها را انتخاب کردہ و به کادر 810٤)‏ بر گردید. 
۲۹٥6٥3160 -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد موارد انتخابی روی صفحه جهت ساخت بلوک دست نخورده باقی می‌مانند. 
Convert to Block -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد موارد انتخابی روی صفحه جهت ساخت بلوک نیز به بلوک تبدیل خواهند شد. 
Delete -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد» موارد انتخابی روی صفحه جهت ساخت بلوک» در نھایت حذف می‌شوند. 
Objects Selected -‏ 
تعداد موضوع‌های انتخاب شده جهت ساخت بلوک را نشان می‌دهد. 
Behavior -‏ 


Scale Uniformly - 


اگر این گزینه فعال باشد در زمان استفاده از دستور 1158۲۲ جهت احضار بل وک نمی توانید بل وک را بەصورت غیر 
بکسان احضار کفیت (ذر خھت نمو 7). 


۰۰ 


۱ Allow Exploding - 

اگر این گزینه فعال باشد به شما اجازه می‌دهد که بتوانید این بلوک را بعدا تجزیه کنید. 
Description -‏ 

در این قسمت می توانید در مورد بلوک» توضیح اضافه کنید. 
Settings -‏ 


Block Unit -‏ 
در این قسمت می توانید واحد درج بلوک را مشخص کنید. 

Open in Block Editor -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد بعد از ساخت بلوک بەصورت اتوماتیک وارد محیط جدیدی می‌شوید که امکانات زیادی 
برای ویرایش بلو ک وجود دارد. برای خروج از این محیط روی گزینه Close Block Editor‏ گلیکے کل 
#توجه: برای تعویض تعداد زیادی از بلوک‌ها که در یک شيت نقشه وجود دارند می توانید بلوک جدید را با نام 


لوک فا ا ت لیا بن ووک هدید جاگ ی مات یلو تھے با انم تاد 
سی وڈ 


۱۳۵ 


با استفادہ از این دسئور می‌توانید بلو ک‌هایی 7 کد 


ایجاد کردەاید یا از قبل بەصورت آماده داشته‌اید یا احضار و ڌر بلوک INSERT BLOCK‏ 
نقشه‌هایی که روی‌حافظه رایانه هستند را احضار ۱ 
کرده و در شیت نقشه خود درج کنید. o Ribbon :Insert tab < Block panel 3 Insert‏ 


۳۲ Menu :Insert » Block 


۱ Toolbar :Draw 72 


Command entry :insert or i‏ ہد 


Bo‏ | ٭ 
مہا Brae‏ 
و و 0 1 ے 
ہے Ê 1 E‏ 
Fai 1p‏ مسب5 سی 
e‏ سے 
Name -‏ 
Browse -‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید نقشه‌هایی را که روی حافظه ذخیرہ شدہاند انتخاب کنید. 
Path -‏ 


مسیر فایل احضار شدہ را نشان می دھد. 
Insertion Point -‏ 
چگونگی قرارگیری گیرہ احضار 
Specify On-Screen -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد توسط مکان‌نما می‌توانید» محل درج بلوک را مشخص کنید. 
Scale‏ 
مقیاس درج بلوک 
Specify On-Screen -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد. مقیاس بلوک مورد نظر را می توانید با مکان‌نما مشخص کنید. 
واگر فعال نباشد مختصات محل قرارگیری گیرہ اخطار بلوک را در 2۶ و ۷ وط وارد کنید. 


۱۴۶ 


واحد کار هفتم 
Uniform Scale -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد فقط می‌توانید از گزینه ۶ استفاده کنید و تمامی اجزاء بلوک به یک اندازہ کوچک یا 
بزرگ می‌شود و در صورت غیر فعال بودن می توانید در راستای ٭ و ۷ و 2 اعداد متفاوتی را وارد کنید. 


Rotation - 

دوران بلوکھا 
Specify On-Screen 7‏ 

اگر این گزینه فعال باشد می توانید مقدار دوران موضوع را با حرکت مکان‌نما مشخص کنید. 
Angle -‏ 

توسط این گزینه می توانید مقدار دوران بلوک را وارد کنید. 
Block Unit -‏ 
۳ 

در این دنر واحد بلو کی که احضار کرده‌اید بے نمایش کنا شت می‌شود. 
Factor -‏ 

جدید که در حال کار هستید). 


Explode -‏ 
اگر این گزینه فعال باشد بعد از درج بلوک. بلوک خاصیت خود را از دست داده و به‌صورت تجزیه شده وارد نقشه 
Command :wblock or ۷‏ 

ذخیرہ eS‏ 
فراخوان این بلوک‌هایی که به 
نقشه با دستور Insert Block‏ 
وبا استفاده از دگمه 10۲۷75۹6 


انجام می‌شود. 


۱۳۷ 


با استفاده از این دستور می توانید قسمت‌های 
مختلف نقشه را با الگوهای مختلف‌هاشور بزنید 
دستور هاشور با استانداردهای مختلف وجود دارد. 


می ےہ ا 
یو رسفا ما عو 
سپ ہے ی8 
وس فسات فف ج |__| 


۳۳ 


Type and Pattern 
نوع و الگوها‎ 
Type - 
مدل‌های آماده در اتوکد ۲- 96170611360 استفاده‎ ۲۲٥٥٥۵٥٤ -۱ سه نوع‌هاشور در اتوکد وجود دارد:‎ 
ازهاشور ساده که می‌تواند به‌صورت شبکه هم در بیاید. ۲- 150۳ا )هاشور سفارشی که باید توسط کاربر نوشته‎ 
شود.‎ 
Pattern - 
از طریق این گزینه می توانیدھاشور مورد نظر را انتخاب کنید.‎ 


۱۳۸ 


عیست ایجاد بلوک و ترسیم هاشور 


Swatch ۰..8 01‏ 
با استفاده از دو گزینه بالا می توانید به کادر ۳21616 ۲٥٢٢٢٢‏ ۳126 وارد شوید و استانداردهای مختلف مانند 
1850۸1 و 0۳60611۳860 Other‏ و یا الگوهای سفارشی C180۳‏ را انتخاب کنید. 


an | 9 - 5-> 1 9 5‏ ۳۳ . ۱ 
سے۔الہیس ہے اتا اسیا 


تست د سے هر 


Angle and 6 
زاویه و مقیاس‎ 
Angle - 


با استفاده از این گزینه می توانید زاویه‌هاشور مورد نظر را تغییر دھید. 


۱۴۹ 


واحد کارهفتم اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


٥ا53‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید مقیاس‌هاشور مورد استفاده را تغییر دھید. 

Double -‏ 
اکر از قسمت 1۷۵6 هاشور 01688060 56۲ را انتخاب کرده باشید» در این قسمت می‌توانید آن را به‌هاشور 
شبکه‌ای تبدیل کنید. 

Relative 10 Paper Space -‏ 
این گزینه در فضای کاغذ فعال است و می‌توانید مقیاس موجود را به هاشور در فضای کاغذ نسبت دھید. 

Spacing 

زمانی که ازهاشور 1611860 06۲ استفاده می کنید» این گزینه فعال است و می توانید فاصله‌هاشورها را در این 
قسمت کم يا زیاد کنید. 

۱۱۱۱۳۳ 
زمانی که ازهاشورهای استاندارد 150 استفاده می‌کنید» این گزینه فعال است و ہا استفاده از ان مقیاس‌هاشور نیز 
تعییر می کند. 

Boundary -‏ 
تعیین مرزهاشورها 

Add :Pick Points - 


با استفاده از این گزینه می توانید مرزهاشور را انتخاب کنید. 
بزنیدکلیک کنید. البته 7 محیط باید محدوده بسته‌ای باشد. 


Pick Points Select Objects 


Add :Select Objects -‏ 
با استفاده از این گزینه نیز می توانید مرزهاشور را انتخاب کنید 
با این تفاوت که باید از گزینه ۴٥٤‏ زط0 961661 استفاده کنید. 
وموضوع مورد نظر را که می‌خواهید درون آن‌هاهاشور بخورد 


Pick Points Select Objects 


در شکل‌های روبرو تفاوت دو نوع انتخاب را می توانید ببینید. ۱ ۳ 
Pick Points Select Objects‏ 


۳۹۹ 
کر 


5 AUTOCAD 2010 


SSCS 
ئٹیئییئییم‎ 


Pick Points Select Objects 


واحد کار هفتم 


Remove Boundaries -‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید مرز انتخاب شده‌ای را از حالت انتخاب خارج کنید. 
Recreate Boundary -‏ 
بعد از ساخت‌هاشور اگر روی ان کلیک دوبل انجام دھید این گزینه فعال شدہ و می توانید در این محیط یک مرز 
جدید از نوع چند خطی یا ناحيه ایجاد کنید. 
View Selections -‏ 
با استفادہ از این گزینه می توانید بەصورت موقت یکبار دیگر محل‌های انتخاب شده را ببینید. 
Options -‏ 


- ۸۳0131۷۵ 
با استفاده از این گزینه‌هاشور برخی از خواص حاشیه نویسی‌ها را به خود خواهد گرفت. 

Associative -‏ 
استفاده از این گزینه باعث می‌شودهاشور مرز خود را شناخته و با تغییرات ان تغییر کند و محیط جدید را نیز 
به مثال‌های زیر دقت کنید. 


Associative ۳ Associative Associative LJ Associative 


OT 
ا‎ 


۱ 
۹ 


ON جو ےم ی‎ NSN 


ہپ 


O 
9 ما‎ 


کی 


Create Separate Hatches -‏ 
با ۱ ستفاده اژ دستور هاشور اگر در یکبار انتخاب چند مرز دسنه حدا اژ هم 7 انتخاب کنیم» ہے کے اژ پایان ھاشور 


زدن این‌هاشورها به هم وصل بود. یکی حساب مي‌شوند. با استفاده از این گزینه می توان با یکبار انتخاب چند 
مرز‌هاشورها از هم جدا ساخت. 


Draw Order - 


با استفاده از این گزینه می توان مشخص کرد که‌هاشور در زمان ساخت در زیر بقیه موارد و یا بین یا روی آن‌ها 
ترسیم شود. 


Inherit Properties - 


در صورتی که از قبل» هاشور آماده‌ای در نقشه خود داشته باشید با استفاده از این گزینه می توانید 7 الگوی‌هاشور 


۱۵۱ 


Preview - 


پیش‌نمایش‌هاشور تنظیم شده 
Hatch Origin =‏ 


Use Current Origin -‏ 
این گزینه نقطه شروع‌هاشور را از متغیر سیستمی 1100118117 بدست می اورد که قابل تغییر است ولی قبل از 


وھ ٭ 7 صفر و صفر دد تگام دون ا می‌باشد. 
Specified Origin =‏ 


زمانی که این گزینه فعال باشد کاربر می‌تواند نقطه شروع الگوی‌هاشور روی صفحه را تغییر دهد. 
Click to Set New Origin‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید نقطه شروع‌هاشور را با مکان‌نما مشخص کنید. 
Default to Boundary Extents -‏ 
اکر ان گزینه فعال باشد» نقطه شروع را می توانید اژ کر کره باز شده و مدل‌های آمادہ استفاذہ تن مَانَتك 
80٦00100 1‏ یعنی پایین سمت جپ. 


Store as Default Origin -‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید موقعیت جدید نقطه شروع‌هاشور را در سیستمی 110011821۳8 ذخیرہ کنید. 


Origin Preview 7 


در این پیش ‌نمایش می‌توانید نقطه شروع‌هاشور را مشاهده کنید. 


More Options -‏ )2( 
تنظیمھای اضافه‌هاشور را در آین قسمت می توانید مشاهده کنید. 
Islands -‏ 
منظور» مرزهای تو درتو می‌باشد. 
Island Detection -‏ 
اگر این گزینه فعال شود طریقه استفاده از مرزهاشورها از مدل‌های زیر پیروی می کند. 
Normal 7‏ 
در این حالت مرزهای تو در تو» یکی در میان‌هاشور زده می‌شوند. 
Outer -‏ 
در این حالت فقط اولین مرز بیرونیءھاشور زده می‌شود. 
- 000۲6 
در این حالت مرزهای داخلی به حساب نمی‌آیند. 


(۲ 


واحد کار هفتم 


Boundary Retention -‏ 
ایجاد مرز دورهاشور. 
Retain Boundaries ٦‏ 
این گزینه معادل دستور 1۳017 عمل می کند. اگر این گزینه فعال باشد می توانید پیرامون‌هاشور» یک مرز یکپارچه 
ایحاد کنید. 
Object Type 7‏ 
نوع مرز می تواند از جنس 16 ۳017 یا 168101 باشد. 
Boundary Set -‏ 
در این قسمت مشخص می‌شود که در زمان‌هاشور زدن چه قسمت‌هایی مورد جستجو قرار گیرد. 
Current Viewport -‏ 
این گزینه باعث می‌شود اتو کد» تمامی صفحه دید را برای جستجوی مرز مورد محاسبه قرار دھید. 
Existing Set 7‏ 
این گزینه باعث می‌شود اتوکد» فقط قسمت مشخص شده را برای جستجوی مرز مورد محاسبه قرار دهد. 
New -‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید ]96 1101۳6 را مشخص کنید. 
Gap Tolerance -‏ ۱ ۱ 
اگر محیطی را که می‌خواهید هاشور بزنید واقعا بسته نباشد» توسط این گزینه می توانید در ان محیط هاشور ایجاد کنید. 
Tolerance 7‏ 


Inherit Options -‏ 
چجونکی شروع الگوی‌هاشورها 


. il چسسچچس‎ ۳ 
9 5 72 
Use Current Origin - 


به‌صورت پیش فرض بودہ و شروع الگوی‌هاشور زمانی که از گزینه ۲۲٥061168‏ ]1۳01611 استفاده شود به تنظیم 
متغیر 11001181۳ بر می گردد. 


Use Source Hatch Origin - 


وقتی که‌هاشور از طریق ۲006۲/165 ]1۳1611 انجام می‌شود شروع الگوی‌هاشور به تنظیم‌های 0۲141۸ 14٤٤1‏ 
بر می گردد. 


۱۵۲ 


واحد کارهفتم ایجاد بلوک و ترسیم هاشور 


نمونه سوالات چهار گزینه‌ای پایان واحد کار 


۱- اگر گزینه 701006 در پنجره ]1661 فعال باشد 
الف) بلو ک‌های ایجاد شده تجزیه خواهند شد. ب) بلو ک‌های ایجاد شده فشرده خواهند شد. 
ج) بلوک‌های ایجاد شده کشیده می‌شوند. خی 4 CIO‏ ارت 


E ذخیرہ می شوند ا جه پسوندی‎ WBlock موضوع‌هایی که با‎ -٢ 
WS الف) 11۷2 ب( ]011۷ ج( 406 د(‎ 


۲-برای رسم‌هاشورها از کدام فرمان استفاده می شود؟ 
الف) Hatch‏ ب Point‏ ج) Chang‏ د) Offset‏ 


1 بر درج بک بلو ک از کدام فرمان استفاده ہے شود؟ 
الف) WBlock‏ ب) Block‏ ج( Insert‏ د) Open‏ 


۵- تفاوت ع٥٥81‏ و ۷۷۱۵0 در جیست؟ 

ب) 00 ۷۷ دا ذخیرہ دائم Block,‏ برای ذخیرہ موقت استفاده می شود. 

ج) 10616 برای ذخیرہ درشیت نقشه وه[ ۷ برای ذخیرہ روی حافظه رایانه استفاده می شود. 
د) در هنگام ذخیره هر یک دارای پسوند متفاوت می‌باشد. 


۶- برای دخیره بخشی از یک ترسیم در فایل جاری از کدام فرمان استفاده می شود؟ 
الف )01001 ۲۷۷ ب)58۷ ج)٭[ Insert(s 810١‏ 


۷ ۸8901810۷۰ درهاشور چه عملی را انجام می‌دهد؟ 
ج)هاشورهای از هم جدا می سازد. د)هاشور تجزیه شده ایجاد می کند. 


۸- گزینه 112061265 Create Separate‏ درهاشور چه عملی را انجام می‌دهد؟ 


90٤‏ پیوستگی پیدا می کند. ب)هاشور مرز خود را نمی شناسد. 
ج)هاشورهای از هم جدا می سازد. د)هاشور تجزیه شده ایجاد می کند 


۱۵۳ 


۱۵۵ 


کے 7 های ۰ ا پروژه حود که در واحد ار چهارم ترسیم کرده اید راهاشور بزنید. 


ہم 


۱- مبلمان مورد نیاز پروژه خود را ترسیم و آن‌ها را به بلوک تبدیل کنید. 


TET E‏ سا | مهس | | دا EEE]‏ مها سج 
EN EET‏ 90ا اه ای ۱6۳ IKE ESE‏ 
NEN ESET EI‏ ا 0 
E EE]‏ لہ جو گا FET EE‏ مها IEE EE]‏ 
EE E‏ ات ات E E EEE E E‏ سے 
۰ 
0 
۰ 


80 


700 


نمو 


نه کار و تمرین‌ھای کارگاهی 


واحد کارهفتم 


f 
4 
4 
9 
N 
۱ 
3 
3 
^ 


واحد کار : 4ہ مه 


٦‏ کردن متن و اندازه گذاری نقشه‌ها 


هدف های رفتاری: 
فراگیر پس از گذراندن این واحد کار باید بتواند: 
۱- یک سبک جدید متن ایجاد نماید. 
۲- متن‌های مورد نظر را به نقشه‌ها اضافه کند. 
۲- سبک‌های مختلف اندازه گذاری ایجاد کند. 


ساعت های آموزش 


۵۷ 


سس رت وو بر عو اف مدل متن یا نوشته 6 Text‏ 
نوشتاری مختلفی بسازید. 
به یاد داشته باشید اگر می‌خواهید در نقشه خود از 


Ribbon :Home tab >> Annotation panel D> Text Style ۱ ۱‏ ۱ 
چند مدل نوشته استفاده کنل حتما برای هر کدام 


5 ة hh ۳٥٦ ] > Text Styl‏ 
یک Style‏ جدید بسازید و مدل نوشته‌ایی که قبلا اا 000 ® 
1 7 8 ےا 0+017 کرده اید رای کار سم Toolbar :Style‏ ® 
ویرایش تید چون این تغییرات روی نوشته‌های E Command entry :style or st‏ 


قبلی نیز اثر می گذارد. 


Current Text Style - 

سبک نوشتاری جاری یعنی سبکی که هنگام اجرای فرمان نگارش متن با ان نوشته می‌شود. 
Styles -‏ 

نام سیگھای نوشتاری ساخته شدہ 
Style List Filter -‏ 

با استفاده از این گزینه می توانید مشخص کنید کدامیک از سبک‌های نوشتاری موجود در لیست نمایش داده شوند. 
Preview -‏ 

پیش ‌نمایش از تنظیم‌های جاری 
Font -‏ 

قلم نوع حروف 
Font Name 7”‏ 

مدل نوشته را می توانید از این کادر انتخاب کنید. 


۱۵۸ 


Font Style -‏ 
بعضی از مدل نوشته‌ها را می‌توان در این قسمت تغییر داد. 
Use Big Font -‏ 
Size -‏ 
اندازه‌ها 
Annotative -‏ 
اگر این گزینه را فعال کنید سبک نوشتاری از نوع حاشیه‌نویسی می‌شود. 
٦3۷۰ا Match Text Orientation to‏ 


Height - 
Effects - 


جلوه‌های ویژہ متن 
Upside Down -‏ 


ee 
۷۲۱۲۵0۷۲ 0 7: 


Backwards - - 


Width Factor -‏ 
مقدار کشیدگی افقی حروف 


Obie Angle -‏ 
مقدار زاویه مایل حروف نسبت به خط عمودی 


Vertical - 

با استفاده از این گزینه» متن به‌صورت عمودی نوشته می‌شود. 
Set Current -‏ 

جاری ساختن بک سبک نوشتاری 


New - 

با استفاده از این گزینه می‌توانید یک سبک نوشتاری جدید ایجاد کنید. 
Delete -‏ 
Apply -‏ 


6 استفاده کنید. 


۱۵۹ 


3 
و ح "۶ 
۵ 9 تایپ متن تک خطی Text‏ 


o Ribbon :Home tab 2 Annotation panel > Single Line Text اس‎ 

o Menu :Draw >> Text J> Single Line Text A 2 

um ۱ rotation angle 

E Command entry :text 1‏ 
| اجرای دسنور: هه هم مه هم مه مهم هه و فا ما مق Command: TEXT‏ 


Current text style: "new" Text height: 3.0000 Annotative: No ۰ 
ارائه گزارش از تنظیم‌های موجود در این دستور‎ 


۲- مشخص کردن نقطه شروع متن مه > Specify start point of text or [Justify/Style]:‏ 
۳- معرفی زاویه دوران متن و در نهایت قارب متن مورد نظر سس :<0> Specify rotation angle of text‏ 
Style -‏ 


اگر؟ را تایپ کنید فهرست تمام سبک‌های نوشتاری به نمایش درمی‌آید. :۷ >٦‏ [؛] 0۲ Enter style Name‏ 


Justify - 
Specify start point of text or [Justify/Style]: J عملکردهای این گزینه در زير آمده است.‎ 
Enter an 0 
[Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]: A 
Align - 


با استفاده از این گزینه دو نقطه را مشخص كنيد و متن شما :0۵96186 Specify first endpoint of (ex‏ 
به هر مقدار بزرگ یا کوچک باشد» این گزینه آن را با رعایت تناسب ارتفاع» بین ذو نقطه جای می‌دهد. 
Specify second endpoint of text baseline :‏ 


Fit 
با استفاده از این گزینه شما بايد دو نقطه معرفی کنید و ارتفاع متن را مشخص کنید» در این حالت ارتفاع متن‎ 
Specify first endpoint of text baseline : ثابت می‌ماند و متن شما هر چقدر هم که بزرگ باشد.‎ 
بین آن دو نقطه فشرده يا کشیده می‌شود.‎ 
Specify second endpoint of text baseline: مشخص کردن نقطه دوم مم سو وه‎ 
5060۱۲۶ ۱۵ 0 مشخص کردن ارتفاع مومسبٰ رو ییالال‎ 
کے کح رمع ی تور‎ 2 
1 1 
۱ Center 7 
Specify center point of text: این گزینه از شما یک نقطه می‌خواهد. بعد از پایان تایپ» ان نقطه‎ 


در پایین و وسط متن خواهد بود. 


AUTQCAD 
Center 1 
Middle - 
۷ Specify middle point of text: 
۱ ۸01931۸0 ےر اه ا م اک مے کل‎ 
Middle 

Right - 

این گزینه نقطه سمت راست پایین متن را مشخص می کند. Specify right endpoint AUTO‏ 


of text baseline: Right 


TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR 


TL (Top Left) TC (Top Center) TR (Top Right) 
6 ® ® 
ML (Middle L MC Middle Center) ۱0۱6 Right) 
© || وسط مرکز‎ 
پایین سمت راست پایین وسط پایین سمت چپ‎ 
زز‎ 8 6 
BL (Bottom Left) BC (Bottom Center) BR (Bottom Right) 


۱۶۱ 


با استفاده از این دستور» متون را می‌توانید به‌صورت تا ی ام ۷۱۲۸۱۲ 


پاراگرافی تایپ کنید. بعد از اجرای دستور شما باید 


یک نقطه ۴ در صفحه مشخص مگنید. در این حالت o Ribbon :Home tab» Annotation panel 3» Multiline Text‏ 


پنجره‌ای باز شده که با مشخص کردن نقطه دوم 
ثابت شده و کادر 00110018108 161 برای نوشتن 


باز می‌شود. 


© Menu :Draw Text» Multiline Text 


۳۲ Toolbar 7٤۷ û 


0 Pointing device :Double-click a multiline text object. 


منوی تنظیم‌ها 


Display menu options 


Displays ruler 


وو ارات سس سس 


ê 22‏ : و و 
Display Paragraph dialog box Save change and close‏ 


تورفتگی اولین خط دکمه تغییر ایستگاه100" 


تنظیم پهنای پاراگراف 


Set width of the mtext object 


تنظیم طول پاراكرافت ۰ 0 


Set lenght of the mtext object 


:‪ ۰ نو هه هي رو ی 


7 
0 
ك‎ 
e1 

RET 


۱- با استفاده از این دسنوره هم می‌توانید متن‌های تک 
خطی. هم متن‌های پاراگرافی 7 ویرایش ۲ 
۲- می‌توانید روی متن مورد نظر کلیک دوبل انجام 


دهید» باز هم وبرایشگر متن باز خواهد شد. 


۳ 


Displays Mtext Justification menu 


٭ سب اہ ہق a 29 ۰ 8 ۲ U‏ 


user-set 5 


Command entry :mtext or t‏ سا 


00ا٥٢‎ ١ ستون‌بندی‎ 


کی سسات 


Change tab styles First line indent 


تورفتگی پاراگراف 


Pragraph indent 


مسبر 


یک مسب 
سے می‌توانید دستور روبرو را Text‏ ۸۲۰۰۸۱۱۱160 ل Menu << Express‏ 


(۱۱۲۷۱۲ متن‎ ٦ 
o Toolbar :Text م۵‎ 


0 Menu :Modify J» Object YÈ» Text Edit 
Pointing device :Double-click a text object. 


Shortcut menu :Select a text object „right-click in the 
drawing area ,and click Edit. 


538 ۶ ۶ 


Command entry :006011 or ed 


| واحد کارهشتم متن نود و اندازه گذاری نقشه‌ها 


ایجاد سبک اندازەگذاری Dimension Style‏ 
اگر بخواھیم روی جزئیات یک اندازہ اثر 
گن‌اشند و تنظ های خاص خو د 7 اعمال ۳3 - J Ribbon :Annotate tab™ Dimensions panel > Dimension Style‏ 


با از استاندارد خاصی پیروی بم» بهتر ات o Menu :Format >> Dimension Style‏ 
بتوانیم با استفاده از دستور 101008171 یک کی Û) Toolbar Styles‏ 


سک نھارگتاری انحاد گنی 


Command entry :dimstyle or ۵‏ لد 


ہا 
فک 


ثھ-ہ سے ہسوسو ج 


Toolbar Dimension FE + o 
ETF FOE FEV 95 ۳ OAT FTE ج اوخ‎ 


از ۱۱۱۱۱۱۸ 


روش‌های مختلف اجرای ایحاد سیگ 


تم یی 
E 1‏ 


تا سس 


۱ 


1 1تت +۸ 
= گا ہے می د ۲ اف اج وچ کر تجح اھ 3 گا پل دحجے ۱۳۲۲۲۰ ۳۹ رت ار N‏ 


New 7‏ 
بعد از اجرای دسنوره کادر مقابل باز شده 9 با 
استفاده از گزینه 6۲۷ می توانیم یک سبک جدید 
Modify -‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانيم یک سبک 
اندازه گذاری را ویرايش کنیم. این ویرایش روی 
El‏ 
Override -‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانيم یک سبک 
اندازه گذاری را ویرایش کی ولی این تغییرات 
روی اندازه گذاری‌های قبلی اعمال نمی‌شود. 


۶۲ 


og 


New Style Name - 


در این قسمت نام سبک اندازه‌گذاری را وارد کنید. لت تی 
E Start With -‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید از تنظیم‌های یک سبک از Wh‏ سس 
پیش‌ساخته» استفادہ گند ۳ _...._ ridê‏ 
Use For -‏ :]ا سس 
تنظیم بر روئ چه قسمت‌هایی از اندازه اثر گذار باشد. ۱ اس 


Continue -‏ 
برای ادامه کار باید روی این گزینه کلیک کنید. 


بعد از انتخاب گزینه 0۳1۳016 کادر محاوره‌ای زیر باز شده که شامل زبانه‌های مختلف می‌باشد. این زبانه‌ها به 


1 دادہ 4 ك‎ ٢ کے‎ ٦۰١ 
Lines در نیب توصیح ھی سو‎ 


Dimension Lines -‏ 
تنظیم‌های مربوط به خط اندازہ 
Color =‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید رنگ خط اندازه‌گذاری را معین کنید. 
Linetype -‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید نوع خط اندازه‌گذاری را مشخص کنید. 
۱/٣٣‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید ضخامت خط اندازہ را تعریف کنید. 


2 


496 Baseline Spacing 7 


اف گزینه تا تنظیم فاصله اندازه‌هایی بکار می رود که 344 
توسط دستور 2861106 اندازه گذاری شده باشد. 


Baseline Spacing 
70 
ی‎ 
9 
O 


Extension Lines -‏ 300 
تنظیم‌های مربوط به خطوط رابط اندازه‌گذاری 
7 ۲ ہیک رابط Extension Lines‏ 
Extend Beyond Dim Lines -‏ 
تنظیم قسمتی از خط رابط که از خط اندازه بیرون ے5 300 300 
زدہ ا ۱ ۱ 
Extend = 0 Extend = 20‏ 
300 300 
Offset From Origin -‏ - 
سے نا TT oL E O‏ 
اندازه گذاری مے گیرد. 20 = Offset = 0 Offset‏ 


Fixed Length Extension Lines -‏ 
در صورت فعال شدن این گزینه می توانیم برای خط رابط طول تعیین کنیم. 


300 197 76 [65| 104 | 83 
۲ OA 
۳ 
Length - 


مقدار طول برای خط رابط 1 


Length 


Fixed Length Extension Lines 


- به دو مثال روبرو دقت کنید. 


| Fixed Length Extension Lines 


۶۵ 


اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


symbol and Arrows 


سس وی ۳ یی اڈ کے 15 ما 7ے جا Ta‏ سا یت ۳ مها 


Arrowheads 7‏ 
این قسمت مربوط به تنظیم فلش سر خط اندازه می‌باشد. 


First 7‏ 
نتخاب اولین سر فلش 300 300 
Second -‏ 


Leader - 


Arrow Size -‏ ۳۵" 
تنظیم اندازہ فلش ۰ 


Center Marks 


First Second First Second 


None - 

مرکز بدون علامت 
Mark -‏ 

مرکز را با ڈو پاره‌خط کوچک مشخص می کند. 
Line -‏ 

دو پاره‌خط عمود بر هم که از روی دایره می گذرد. 
Size -‏ 


None Center Mark Center Line 
اندازہ اش دو غا وت‎ 


۶۶ 


واحد کارھشت سسطا متن نویسی و اندازه گذاری نقشه‌ها 


Dimension Break - 


تنظیم فاصله بریدگی در دستور 111001621 سج بح 
2 


Break Size - 


مقدار فاصله ZZZZZZZZ‏ 


Break Size 


^303 Arc Length Symbol - 


تنظیم محل قرارگیری علامت کمان 


Preceding Dimension Text -‏ 
علامت قبل از متن قرار گیرد. 


Above Dimension Text -‏ 
علامت بالای متن قرار گیرد. و 


Above Dimension Text 


Preceding Dimension Text 


Text Appearance 7”‏ 
تنظیم‌های مربوط به متن اندازہگذاری 
Text Color 7‏ 
انتخاب رنگ مورد نظر جھت متن اندازه 
Text Height‏ 
تنظیم ارتفاع متن اندازہ (در صورتی که در سبک متن انتخابی ارتفاع صفر باشد). 


۱۶۷ 


اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


Text 5/۰‏ 
کاب که 

Text Style 8 7۳-‏ 
با گلیک ہر روئ این رہ وارھ ساخت سرک می می شمیت رین مدل توسته برای مان اند ۵ ۲۵۱3۱۵16۵۶ 
ىے ىاھ در نطو داشته :ناش مان ساخت سرک مئن برای اتا ری ار قاع ان را جر وارد کنید: 


Draw Frame Around Text -‏ 
با انتخاب این گزینه متن اندازه در یک کادر مستطیل مانند قرار می گیرد. 
Text Placement -‏ 
چگونگی قرارگیری متن اندازہ نسبت به خط اندازه 7 
Vertical 7‏ 
چگونگی فرارگیری متن اندازہ از لحاظ عمودی رکم 
نسبت به خط اندازہ او ہا 


سم عم 


Above Centered 


200 


به تصاویر روب4رو دفت کنن Below Outside JIS‏ 
Horizontal‏ 27 کے 220 
چگونگی قرارگیری متن اندازہ از لحاظ افقی 2 Centered At Ext Line 1 At Ext Line‏ 
ثسث ی3 ۱ اندازه 9 9 
.۰ ۰ ۱ 
N N‏ 
به تصا تا دقفت کنن 
وہر رو "رو 2 2 Over Ext Line 1 Over Ext Line‏ 
۱ 07 ۱ ۱ 200 ۱ 
Left-to-Right Right—to—Left‏ 


۱۶۸ 


Offset from Dim Line 

تعیین مقدار فاصله متن از خط اندازہ 
Text Alignment‏ 

تنظیم جهت گیری متن نسبت به خط اندازه 


5 Horizontal 
Horizontal 
- Aligned ۱۷۷۸۲ Dimension Line 
Aligned 
3 ISO Standard 


متخ از اسان ات لب نا روئ گند 
R66‏ 


Horizontal Horizontal Horizontal 
0 
1 2 7 
Aligned Aligned Aligned 
36 : 
کک ت‎ 2 
ISO ISO ISO 


بر کے ie ba‏ سس eg‏ الو رر ۲ 
چا و۳ بویا Fg‏ رما ی وو مود FE‏ 


۱ تقو تحت بیع تا انا 


een Û Fey jor tf rne‏ مووچوی. 
E Il‏ 


1 وسجواح بج٣‏ 
لے ات لے تی رر اج یو رت 
ا ای یر یں 


Offset = 


ر 


Horizontal 


00 


Aligned 


بآ 


0 


۹ 


نے ماس مم لی اتک ای کافی ےی سی کا تا نات 


Fit Options 7‏ 
تنظیم چگونگی متن و فلش در شرایط خاص 


Either Text or Arrows (Best Fit) -‏ 4 1 و ثٹ هو 


در این حالت اتو کد بهترین حالت را در نظر می کیرد 


> کم ہہ کم 


ا خالا ت ال است مک اه و 


45 Text - 
حم‎ ex 


در این حالت ارجعیت با متن است مگر اینکه متن هم فضای کافی نبا 
Both Text and Arrows -‏ 
در صورت نبودن فضای کافی متن و فلش بیرون قرار می گیرند. 
Always Keep Text Between Ext Lines‏ 
همیشه متن اندازه» بین خطوط رابط باقی می‌ماند. 
Suppress Arrows If They Don't Fit Inside Extension Lines‏ 
اگر برای فلش‌ها فضای کافی موجود نباشد» آن‌ها حذف می‌شوند. 
Text Placement ~‏ 
تنظیم محل قرارگیری متن اندازہ 
Beside the Dimension Line -‏ 


کر او کا اا وا م کر 


Over the Dimension Line ,with Leader - 


متن اندازه در بیرون خط اندازه باشد و به‌وسیله یک خط راهنما به خط اندازه وصل شود. 


Over the Dimension Line ,Without Leader =‏ 
متن اندازہ بدون خط راهنما در بیرون خط اندازه باشد. 


Scale for Dimension Features - 
Scale Dimensions To Layout - 

یک مقیاس مبنا را برای فضای مدل و فضای کاغذ بەصورت یکسان در نظر می گیرد. 
Use Overall Scale Of 7”‏ 


مإ | 
ر 
۷۷۴ 
٥‏ ۰ 


نے سا 


45 


شی 


45 


۴ 


واحد کارهشتم : ın‏ , و اندازه گذاری نقشه‌ها 


Primary Units 


و ون ۳ 


۱ e | [e | 


۳۳۳ سس چ سو 75 سح سپ یس 


Linear ۱۲۲۱6۵۱۱۹۱0۱5 7‏ 
تنظیم اندازه گذاری‌های طولی 
Unit Format 7‏ ۱ 16-۳ ۱ ۱ 200 ۱ ۱ 2+02 ۱ 


تنظیم واحد مس اندازه Scientific Decimal Engineering‏ 
مهندسی دهدهی 
بے تصاویر مقابل دفقت 2 کید 200 1623 16-۲۷ 
Architectural Fractional Microsoft Windows Desktop‏ 


Precision = 


۱ 200.1000 ۱ ۱ 200 ۱ ۱ 2010 ۱ ۱ 200.1 ۱ 
تنظیم دقت پس از اعشار 
Decimal Separator `‏ 20 150 150,20 ۱ ۱ 10 ۱ 


چگونگی شکل ممیر period comma space‏ 
Round Off 7~‏ فاصله کاما نقطه 
مقدار عددی برای گرد کردن متن اندازه 
Prefix 7‏ 
اضاف2 کی شون ده مت نداد 
ګردن پیشوند به متن انداز 200em‏ $40 
Suffix 7‏ 
Prefix ۷‏ 


اضافه کردن پسوند به متن اندازه 


۱۷۱ 


۱ 2002: ۱ ۱ 2000 ۱ Measurement Scale - 


تنظیم مقیاس اندازه 

Scale Factor -‏ 
این ضریب در تمامی متن‌های اندازہ اثر می کند. 
از این گزینه برای اندازەگذاری مواردی که در 
کنار هم با مقیاس‌های متفاوت ترسیم شدہاند 
استفاده می‌شود. 


Scale Factor=0.5 
Scale Factor=1 


PLAN 
Scale = 1/100 


PLAN 
Scale = 1/50 
OK - 
شوید.‎ Dimensions 50716 ۱۷۵003861 روی گزینه 0۸ پایین زبانه کلیک کردہ و وارد کادر‎ 


۱- اسم سیک جدید که ایجاد کرده‌اید را انتخاب کنید. 
کرو CC‏ 6۱ کیک کیت تا این سیک جاری شوه 
۳- گزینه C1058‏ را انتخاب کنید تا از این کادر خارج شوید 


(حال می توانید اندازه‌گذاری را شروع کنید). 


۱۷۲ 


- نوار ابذار اندازه‌گذاری 


مر رش ری ۳۷ 0 1-162 21۳۳۳۳۲۲ خ 72 > 


Dimension 


213 ندازه گذاری ا DIMLINEAR‏ 
2 

o Ribbon :Annotate tab > Dimensions panel طز‎ Linear 

o Menu :Dimension ۲۲ 1 

به‌وسیله این دستور می توانید تغییرات روی محور 2 ۲۰ 0 0 Toolbar‏ 6 


تک ۲ ¥ را اندازه‌گذاری کنید. Command entry :dimlinear‏ تا 


6677030017+ ONO اجرای دستور: مرم“"سمجمٗمبسہہہوٗٔ ی ی‎ -۱ 
Specify first extension line origin or <select object>: ........................ مشخص کردن اولین نقطه‎ -۲ 
Specify second extension line Origin: ۳ مشخص کردن دومین نقطه‎ -۲ 


Specify dimension line location or 
در این مرحله می توانید نقطه‌ای را به‌عنوان محل درج اندازه انتخاب کنید یا از موارد زیر دستور استفاده‎ -۳ 


تماکنن: [Mtext/T ext/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]:‏ 
- ارائه گزارش از مقدار اندازہ َُِسّٔمٗمممڈڈمیففحٌٗمٗبمسہشمسشمسومکسمٔمسصىہي 171۹ ہت Ia‏ ۱۳۲۱۳۱۳۱۵( 
2010 
AUTOCAD ۷/۴-7‏ 
DIMENSION‏ 
با امه ند کن سے تایه فحای من اه اه ارات ای اناد کے سس 


Enter dimension text <300>: Length=300 Text‏ لک 
می‌توانید به‌جای متن اندازه از یک متن تک خطی استفاده کنید. 


Specify angle of dimension text: 45 Angle‏ بیع 


Horizontal 7‏ 300 
باعث می‌شود تا اندازه‌گذاری در هر شرایطی افقی باشد. Horizontal‏ 


El verte Vertical ”‏ 
باعث می شود تا اندازه‌گذاری در هر شرایطی عمودی باشد. 7 
اع 
Specify angle of dimension line >0<: 45 Rotated‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید خط اندازه را درحالت زاویه دوران دھید. 


۱۷۳ 


تو کد و + مه های سا 0 انی 


اندازه گذاری در جهت موضوع D|IMAL|GNED‏ 


۰۱ Ribbon :Annotate tab > Dimensions panel > Aligned 


1 


o Menu :Dimension >> Aligned 
o Toolbar :Dimension ۰ 
پر‎ Command entry ۸۸۶۵۹۵ 


با استفاده از این دستور و معرفی دو نقطه می توانید طول واقعی موضوع‌های مورد نظر را اندازه‌گذاری کنید. 
روش عمل کرد این دستور و زیر دستورهای ان مانند دستور قبل می باشد. 


2 
مک اندازه گذاری کمان ۸۴۲۳ 

o Ribbon :Annotate tab J» Dimensions panel ۴۸۵۲۵ Lengt 1 

o Menu :Dimension J» Arc Length 

o Toolbar :Dimension ر‎ 

Command entry 0‏ ارم 
ج اجرای دسٹور س سک سک کم O O O O‏ سس Command: dimarc‏ 
۲ انتخاب کمان اه ور فراع مه e O‏ وا و رو رم 6ڈ Select 3۲۲ 0 polyline 3۲ segment:‏ 


Specify arc length dimension location, or [Mtext/T ext/Angle/Partial/ Leader]: 
ر ہے دود محل درج اندازہ 5 استفاده از زبر دستورها‎ ٣ 


- ارائه گزارش از طول کمان a‏ کر :0111787151001187 
۱ 27 
first point for arc Partial -‏ 
با استفاده از این گزینه می‌توانید قسمتی از کمان را اندازه‌گذاری کنید. 1 
2 


second point for arc 


Leader _‏ 
این گزینه در صورتی عمل می کند که کمان انتخابی شما از ۹۰ درجه بزرگتر ر 363 
باشد. این حالت وسط خط اندازہ را با یک خط راهنما به وسط کمان وصل 


تو 


واحد کارهشتم متن نود و اندازه گذاری نقشه‌ها 


اندازه‌گذاری مختصاتی 0۱۱۸)(۲۹]0۱۱۱۸۱۲] 


با استفاده از این دستور می توانید مختصات × و لا 


۳۱ Ribbon :Annotate tab > Dimensions panel D> 6 


0 Menu :Dimension > Ordinate 


o Toolbar :Dimension کک‎ 
تا‎ Command entry :dimordinate 


| اجرای دستور GOGE SRS‏ ہبےاگ5ص1ادضح ات را اح ۲ 0ص6 
۲- مشخص کردن محل مختصات ا۱ 0 ۶9٥٣۶09  _‏ ۶ /کیییوثٹٹآ9ی Specify feature location:‏ 


Specify leader endpoint or [Xdatum/Ydatum/Mtext/T ext/Angle]: 
۳-با حرکت مکان‌نما بەسمت پاپین یا سمت چپ می توانید مختصات ۶ یا × را مشخض کنید.‎ 


ارائه گزارش ہے ہے رہش۔8 ..... 400 = Dimension text‏ 
| 200 
8 او و او 
Oo O O O‏ 
TF 0 O ۳‏ 
2 
Xdatum -‏ 9 
زمر 
رر ہے 7 7 ۰ ۰ھ 7 ۳ ۰ ۲ Xdatum‏ 
این کزینه ف ضایر اه مسجچص سده ۴ نعییں می کی 
Ydatum -‏ 
00 
ے Ydatum‏ 00 
این گزینه مختصات. ا نقطه مشخص شده را تعیین می کند. 427 7 
427 
اندازه‌گذاری شعاع DIMRADIUS‏ 
Ribbon :Annotate tab << Dimensions panel > Radius‏ ۳۱ 
o Menu :Dimension > Radius‏ 
o Toolbar :Dimension ۰‏ 
7 3 ۳ 1 
Command entry :dimradius‏ سا 
7ے اجرای دسٹور seecccececeecesessssecscccececesssscscccccccessssssccccccceccsccceccsscssseccccccecsssssescccccccssssscsssennes‏ 
1 انتخاب کمان با دایرہ سس سس سَْحسممس سس سس سس 
ارائه گزارش 97 0" 


۳- مشخص کردن محل درج اندازه 
(در داخل با خارج کمان) ۱۷۵ 


توکد و بین ےھ های سا هن انی 


اندازه گذاری شعاع بەصورت 
DIMJOGGED‏ 


Ribbon :Annotate tab ز‎ Dimensions panel > Jogged 

Menu :Dimension 0 جح سم‎ 
Toolbar :Dimension 4 2 3 
Command entry :dimjogged 2 4 


۱122 


۱- اجرای دستور مسسہفشپوم_ سس یی 010160090 081777783007 
۲- انتخاب کمان یا دایرہ اک ACO CICS SSDS‏ ۱ 
۳- مشخص کردن مرکز مجازی کمان یا دایرہ سس 0۷6۲۲108۶ Specify center location‏ 
- ارائه گزارش از مقدار اندازه سوحجمسہ-‌وھت.ٔ٘ہی-و-ص-ہ لہس ۲ آ2 OE‏ ۳۱۱۳۲۱۴۲۱۹۱۵۲۲ 


۴- مشخص کردن محل درج متن اندازہ . ۷۵۷/۲۵۵۵0 Specify dimension line location or‏ 


۵- مشخص کردن محل در شکست اندازه یلوا Specify jog location:‏ 


اندازه‌گذاری قطر ۰ ۰ DIMDIAMETER‏ 


o Ribbon :Annotate tab J» Dimensions panel» Diamete اذ کادر‎ Fit تنظیم‌های این دستور در زبانه‎ 
o Menu :Dimension < Diameter انجام شدہ است.‎ dimension Style 


ین 6۸ء Toolbar‏ 0 


EEE Command entry :dimdiameter 
EEE 


٦ے‏ اجرای دستور TEE‏ فا EE FEEL‏ ا اص Command: dimdiameter‏ 
٣ے‏ انتخاب کمان با دایرہ ا د و Select 210 Or circle:‏ 
- ارائه گزارش از مقدار اندازه ًومومحوشیِ‌چُو‪وٌہ---ووٌووومسساوودھچوچچووسموس DoE ON O IA‏ 
۳- مشخص کردن محل درج اندازہ .........-- ۲6۵/۸۵۱۵۵ ۱/۲۵2۵ Specify dimension line location or‏ 
1 
197م 
Both Text ۵‏ ۳ ا رد 


7 


واحد کارهشتم متن نود و اندازه گذاری نقشه‌ها 


اندازه گذاری 0ھ“ DIMANGULAR‏ 


با استفاده از این دستور می توانید زاویه بین دو خط 
زاویه مرکزی کمان و زاویه قسمتی از یک دایره را : 
یا ۓے 097 o Menu :Dimension > Angular‏ 


o Toolbar :Dimension 7% 


a Command entry :dimangular 


o Ribbon :Annotate tab» Dimensions panel > Angular 


Command: dimangular 707777777700 - -- 7 اجرای دستور‎ -۱ 
select arc, circle, line, or <specify vertex>: کاب دا طا کان سس‎ 
Select second line: ٩ ا انتخاب ضلع دوم‎ 


Specify dimension arc line location or [Mtext/T ext/Angle/Quadrant]: 
مشخص کردن محل درج اندازہ‎ -۴ 


ره کر تھا ون 556 زپ۔< : 0 0 
2 1 
specify vertex _‏ 

با استفاده از این گزینه می توانید با استفاده از سه نقطه» زاویه را اندازه‌گذاری کنید. 

۱- مشخص کردن رای زاویه 00800808۶3000 10900+ +۱ تل ت 
۲- مشخص کردن ضلع اول مہہ ص+6ٗ٘ٗمبمبببٗفبوومسسسسیییی۔۔ Specify first angle endpoint:‏ 
۳- مشخص کردن ضلع دوم ماو ویو وهی Specify second angle endpoint:  :‏ 
۴- مشخص کردن محل درج اندازہ م۰ ۱۵۵۵1100 Specify dimension arc line‏ 


Quadrant - 


با استفاده از این گزینه می توانید محل درج اندازه را در بیرون خط اندازه» تعیین کنید. 
Specify quadrant:‏ 


Specify dimension arc line location or [Mtext/T ext/Angle/ Quadrant]: 


Dimension text = 39 


۷۷ 


اندازه گذاری سریع QDIM‏ 


اندازه‌گذاری‌های زیادی انجام دهید. 


o Ribbon :Annotate tab << Dimensions panel 2 Quick Dimension 


0 Menu :Dimension > Quick Dimension از 7 اسو اه انتخاب‌های‎ ER برای‎ 


o Toolbar :Dimension ۳ انجام دهید.‎ Crossing را با‎ 
سے‎ Command entry 0 


08180083817 OO cea Aa Ee اجرای دستور‎ -۱ 
Associative dimension priority = Endpoint .............. 09112 ارائه گزارش از جگونگی انتخاب اولویت‎ 
Select geometry to dimension: Specify opposite corner: 1 fOUNd ۲.انتخاب موضوع سس‎ 
Select geometry to 0898081 تردن کالیه ار هه‎ 


Specify dimension line position, or [Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate 
IRadius/Diameter/datumPoint/Edit/se tings [ <ContiUOUS>: مشخص کردن محل درج اندازه‎ .۴ 


ContinUOUS -‏ 
اندازه گذاری ادامه‌دار 


Crossing Window 


950 
600 
Staggered -‏ 
۱ 100 ۱ 
اندازه گذاری نامتعادل 
Baseline -‏ 


اندازه‌گذاری مبنایی نسبت به یک نقطه 


۱۷۳۸ 


Ordinate -‏ 
اندازه گذاری مختصات نقاط نسبت به صفر و صفر دستگاه 


O 
(گا‎ 
N 


سچ 


O 
00 
مر‎ 


300 
500 
800 


Radius -‏ 
اندازه گذاری شعاع دایرہ یا کمان 


Diameter -‏ 
اندازه گذاری قطر دایرہ یا کمان 


۱ ا ۳ 8 2 8 8 
datumPoint 7‏ ئ 3 ٩‏ 5 2 5 2 
اندازه گذاری مختصات نسبت به 
رت ا | لا 
Edit -‏ 


)اا ای کشا مب انیت د اط ا کے ر ا حالت اتخاب کارے کد و با تد آتھاب ما اا کے 


Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>: 


600 200 150 10 


Remove Remove 


200 150 150 100 | 100 | 100 150 150 


Add 


Add 
8َ 5 


با استفاده از این گزینه می توانید برای انتخاب‌ها مشخص کنید 500106 آن‌ها مورد استفاده قرار گیرد یا 
qi Intersection‏ 
Associative dimension priority [Endpoint/Intersection] <Endpoint>:‏ 


۱۷۹ 


اتوکد و نة »های ات > انی 


اندازه‌گذاری مبنایی DIMBASELINE‏ 


نسبت به یک اندازه‌گذاری خطی. زاویه‌ای ومختصاتی 
انجام دهید. بدین معنا که همه اندازه‌ها از یک طرف 
بر هم منطبق هستند و از سوی دیگر نقاط مختلفی را 


۰ Ribbon :Annotate tab << Dimensions panel <: 6 


0 Menu :Dimension : 6 


o Toolbar :Dimension wy نشان می‌دهند.‎ 
ی‎ Command ۳۱۳۷ 6 

000110181107 011786073811768 a اجرای دستور‎ -۱ 
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: .......... انتخاب نقطه دوم‎ -۲ 
۳۱۱۳۳۱۰۱۱۰۱۵۲۱۱۹ yg ارائه گزارش‎ 
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: ... انتخاب نقطه سوم‎ -۳ 


Dimension text = 350 


اندازه گذاری مبنایی 350 


اندازه گذاری ادامه دار عالال۱] لاانی//۱2۱۱ 


۱ Ribbon :Annotate tab << Dimensions panel > Continue = ا‎ ۰ 7 


3 این فرمان نیز به صورت پیۂ فرض همانند Menu :Dimension J» Continue‏ ۰ 
اندازه‌گذاری مبنای اخرین اندازه‌گذاری را معیار ۳۳ Toolbar :Dimension‏ 5 
قرار می‌دهد. Command entry :dimcontinue‏ اڈ 
عیام 
۱ 250 340 ۱ 130 ۱ 230 ۱ 120 ۱ 100 ۱ 
2 1 
5 4 3 


واحد کارهشتم مت“ دز 1 9 اندازہ گذاری +92٤‏ ها 


فواصل بین اندازه‌گذاری DIMSPACE‏ 
اندازه گذاری‌های از نوع 1627 و Angular‏ 
را با هم براہر E‏ 


۹ Ribbon :Annotate tab» Dimensions panel طز‎ Adjust Space 
۳۲ Menu :Dimension > Adjust Space 


۹ Toolbar :Dimension 0 
3 mm 


Command entry :dimspace‏ د 


۱- اجرای دسٹور وس ای لہ O‏ ی 3 Command: DIMSPACE‏ 
1 انتخاب اندازه‌ای که قرار ایت ما قرار گیرد. e‏ ا ا ا ا ا کا ا رو وو وت وو او کے جات و 9ج 


Select dimensions to space:Specify opposite corner: 3 found 
انتخاب اندازه‌ای که قرار است منظم شود.‎ -۳ 


۴- فشردن کیل اینتر و موم ویو ویو Select dimensions tO SPACE:‏ 
- وارد تردن مقدار فاصله 9 فشردن کال اینتر Enter value or [Auto | >] 8.۰ acis‏ 


426 426 


Crossing Window 


- اگربخواهید در دستور بالا از گزینه ۸00 
اب اف کس بی و دا الہ فاصله ]با 
تس 121000411 نظ کید 


۱- اجرای دستور وفھمٗیوس سام ہومجوسھمو‌وسٗسبٗ‌مومسمشجومم جو Cor maRê DIMDU‏ 
۲- مقدار فاصله را وارد کنید. ولمس 8 0۵۵0۰ Enter new value for DIMDLI‏ 


یا از طریق آدرس زیر درع501 11۳06۳05101 اقدام کنید. 


Dimension Style» Modify or override << Lines Tab >» Dimension Lines» Baseline Spacing 


۱/۳۱ 


بعضی اوقات احتمال دارد که خط اندازہ از روی ح و DIMBREAK‏ 
بعضی موضوع‌ها عبور کند که ان موضوع پایان 
خط اندازه نیست. در این مواقع می‌توانید خط 
اندازہ را قطع کنید تا اشتباه در خواندن اندازه DEY‏ 


۷ Ribbon :Annotate tab > Dimensions panel > Break 


۹ Menu :Dimension > Dimension Break پیش انت‎ 
i Command entry :dimbreak 

Command: DÎIMEBREAK mihe اجرای دستور‎ -۱ 
Select dimension to add/remove break or [Multiple]: ............ انتخاب اندازه‌ای که باید قطع شود.‎ -۲ 


Select object to break dimension or [Auto/Manual/Remove] <Auto>: 
انتخاب موضوعی که اندازہ باید نسبت به ان شکسته یا قطع شود.‎ -۳ 


۴ اگر موضوع دیگری نیز وجود داشته باشد می‌توان انتخاب کرد. .... :0۱۳6۳9960۳0 Select object to break‏ 
۵ ردن گال ار و ھروے اد دسو مس Select object to break dimension:‏ 
object modified 1‏ 1 


725 - ۱ 


2 2 تک کک یم 
Multiple -‏ 4 
ad alll a ۶۵‏ اس 
۱ 04 
Auto -‏ 


با استفاده از این گزینه اتوکد بصورت خودکار؛ در تمامی برخوردهای اندازه با موضوعھاء شکست ایجاد می کند. 
Dimension Style << Symbol and Arrows Tab << Dimension Break» Break Size‏ 
با مراجعه به مسیر بالا می توانید اندازہ لا 7 تنظیم کین 


Manual -‏ 
با استفاده از این گزینه بايد دو نقطه مشخص کنید تا در حد فاصل آن دو نقطه. شکست ایجاد شود. 
۱- مشخص کردن اولین نقطه ٭-صمشمسمسجحضججھُ٭پ ی ۱۱ TISL‏ ۱۱ 
۲- مشخص کردن دومین نقطه second ۵۱۵۵۵۵۱۲ saia‏ 560۱۱۷ 
Remove -‏ 


با استفاده از این گزینه تمام شکست‌ها به‌صورت خود کار از روی اندازه انتخاب شده. حذف می شوند. 


۱/۳۲ 


واحد کار« .4ہ مھ 
1 1 5 
center marks center lines‏ 
| اجرای دسئور ف O‏ قش می 
۲- انتخاب کمان یا دایره 1۱ 


- بعضی مواقع در ترسیم نقشه با یک مقیاس 
خاص» قسمتی از نقشه در شیت ان جای نمی گیرد 


| اجرای دستور سس سے جم سس مس نس O‏ 


و اندازہ گذاری نقشه‌ها 


خی و 0 DIMCENTER‏ 


۳۱ Ribbon :Annotate tab ز‎ Dimensions panel yè Center Mark 
o Menu :Dimension > Center Mark 
0 Toolbar :Dimension f+ 


۰ 
سے۔" 


Command 61 ۲‏ بب 


اضافه کردن. (ادامه دارد) DIMJOGLINE‏ 


0 Ribbon :Home tab > Annotation panel > Jog Line 
o Menu :Dimension 3> Jogged Linear 


0 Toolbar :Dimension j" , 


PEE Command entry :dimjogline 


Command: DIMJOGLINE سس۰‎ 


Select dimension to add jog or [Remove]: 


-٢‏ انتخاب اندازه‌ای کد می خواھیم ا علامت روی ت7 اضافه شود. 


00 79 مشخص کردن محل علامت‎ -٣ 


Specify jog location (or press ENTER): ۰ ۰ 


تسیب اا 
۱ اہ 5 1 ۱ 


- با مراجعه به مسیر زیر می توانید اندازه این علامت را تنظیم کنید. 


Dimension Style > Symbol and Arrows Tab > Linear Jog Dimensions» Linear Jog Size 


Jog Size 


۱/۳ 


تو کد 9 بین ےھ های le‏ گی انی 


ویرایش اندازه‌گذاری DIMEDIT‏ 


0 Ribbon :Annotate tab» Dimensions panel» Oblique 
o Menu :Dimension> Oblique 


o Toolbar :Dimension > Dimension Edit ,Oblique 7۴ 


Command entry :dimedit‏ سلہ 
PE‏ 


۱- ار ای دستور a‏ یا OE‏ حم ےق وہب 


Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home>: 
انتخاب یکی از گزینه‌ها‎ -۲ 


0 200 Home 
کک‎ 


در صورتی که متن اندازہ را تعییر زاویه 5 مکان داده باشیف before Home after Home‏ 
با این گزینه به حالت اولیه باز می گردد. 


۱ 200 ۱ ۱ 200.25 New - 


mE Sol 1 ٦ 


before New after New 
Rotate 7~ 
از طریق این گزینه می توانید متن اندازه را به اندازه دلخواه دوران دھید.‎ 
Specify angle for dimension text: 45 ۲ وارد کردن مقدار زاویه ور وس وه وی ول وی‎ -۱ 
56٣٢٥6۶٢۰۰٦٢3070 انتخاب اندازہ مورد نظر مٔمسسجب ہس مسصسوسسسسس سسجت‎ -۲ 
۱ 200 ۱ ۱ موم‎ ۱ 
before Rotate after Rotate 
Oblique 
این گزینه می‌تواند خطوط رابط اندازه را به صورت مایل در اورد.‎ 
Select objects: 1 O انتخاب موصوع سمٔمحفمسمص۷صىسےصممضصململسضسمحمسمفمعمالاسہمصصمسصحمممسممه‎ | 
Enter obliquing angle (press ENTER for none): 30 وارد کردن زاویه مایل سسسمم سس‎ -۲ 
2 از این دستور می‌توانید برای اندازه‌گذاری شکل‌های پې مر ب‎ 
مجسم استفاده گند ك‎ 
00 
۱ : 
9 
سے 00 ےے‎ 5 
کم ج76‎ 
87 ہے‎ 


1۸۴ 


ویرایش متن اندازہ DIMTEDIT‏ 


- تغییرات این دستور را می توانید در 10100531716 
هم بکار ببرید. ولی اگر این تغییرات را بخواهید 
روی جند اندازہ اعمال کین می‌توانید اژ این 
دشر اناده ا بش ۷۱ Toolbar‏ 


Ribbon :Annotate tab > Dimensions panel ۲6 Angle 


Menu :Dimension Align Text Angle 


Command entry :dimtedit 


6 6 


Command: dimMfêdÎI[ sessions اجرای دستور‎ -١ 
٣56٣٣٠۱٦9۸1600  ےحمسمصصحسسسممسَُٗممسییوٗسکس انتخاب اندازہ مھ‎ -۲ 


Specify new location for dimension text or [Left/Right/Center/Home/Angle]: 
انتخاب یکی از گزینه‌ها‎ -۳ 


Left -‏ 
انتقال متن اندازه بەسمت چپ خط اندازه 


400 400 
e 
before Left after Left 
Right _ 
انتقال متن اندازہ بەسمت راست خط اندازه‎ 
400 400 تہ‎ 
کت‎ 
before Right after Right 


Center _‏ 
انتقال متن اندازہ به مر کز خط اندازه 


ٹب مر سس بو 
before Center after Center‏ 


Home -‏ 
این گزینه می‌تواند متن اندازه را به محل 


400 400 
اولیه آن انتقال دھد. ڪڪ ي ۳ 


before Home after Home 


Angle 
با این گزینه می توانید برای متن اندازه زاویه‌ای دلخواه در نظر بگیرید.‎ 
Specify angle for dimension text: 9O 


اس ہر سب جس 


before 6 after Angle 


۸۵ 


۔اگر از نقشه‌ای استفاده م کنید که انداز ه گذا 

ر ی هى س رور 011 ٠‏ ۱ 
شده و این اندازه‌گذاری مطابق استاندارد شا Dimension Update ٦‏ 
بیس می‌توانید یک سبک اندازه‌گذاری جدید ٥۷۸۵۵۷ :Dimension > Update‏ 


ایجاد کنید تمام اندازه‌های قبلی را وارد این ۳3 o Toolbar :Dimension‏ 


up‏ نے۔ Command entry :dim‏ کت 


-١‏ 50716 مورد نظر را جاری کنید. 


6۲۳۲ 3601۶07] دستور مورد نظر 7 اجرا کنید. سیسواوھسووومومنومفوو مم ہمسمٌججصتہی یی سے‎ -٢ 
DIM: 00 بے‎ SORA ROSAS AROS GSAS RRA RARE SIGIR RGSS RSS RESA 
Select objects: 1 fOUNd تمامی اندازه‌هایی را که می‌خواهید تغییر کنند» انتخاب کنید. سس‎ -۳ 


۴- با فشردن کلید اینتر» تعویض سبک اندازەھا انجام می‌شود. 


۱ 2.0000 ۱ 200 ۱ 


before 6 after Update 
style=Standard e gee style=CM 


برای این کار به عنوان الگو می توانید از نقشه‌های اندازه‌گذاری شدہ واحد کار چهارم استفاده کنید. 


۸۶ 


نمونه سؤالات چهار گزینه ای پایان واحد کار 


۱- اندازه کداری زاویه با دستور ا ا ٹا انجام می شود. 
Dimension-Ordinate(dll‏ ب) Dimension- Angular‏ 
ج( Dimension-Center‏ د) Dimension-Radius‏ 


۲- با کدام گزینه می توان قطر یک دایرہ را اندازه گذاری نمود؟ 
الف) Diameter‏ ب) Radius‏ 
ج Angular-‏ د) Linear‏ 


۳- با استفاده از دستور 12117011868۲ می توان جس 
الف) فقط می توان اندازه گذاری افقی انجام داد. ب) فقط می توان اندازه گذاری عمودی انجام داد. 
ج) بصورت عمودی و افقی اندازه گذاری انجام داد. ذ) اندازه گذاری را در حالت زاویه انجام داد. 


۳- انتحاب دام کرینه در اجرای دستور ]1۳ متن تایب شده فاصله بین دو نقطه دو سرمتن را به‌طور کامل بر 


Justify د)‎ Insert ج(‎ Align ب(‎ Fit الف(‎ 


۲ 9 300 چه کاربردی دارد؟ 
ای ای تفر دا مت تم ار ECC‏ 


۶- 10601 روی کدام یک از گزینه‌های زیر اثر می‌گذارد؟ 
الف) IS Hatch‏ ج) ۳01116 د) Dimension‏ 


۷- برای متن نویسی به‌منظور مشخص کردن سبک نوشتاری از کدام دستور استفاده می‌شود؟ 
الف) Text style‏ ب) Font‏ ج( Backward‏ د) Upside down‏ 


۰۸ ی۷ ئ۷ ا E‏ 
الف) Center‏ ۳ ج( Middle‏ د) End point‏ 


۸۷ 


۰٢۴‏ با استفاده از پلاتر یا پرینتر 


هدف های رفتاری: 
فراگیر پس از گذراندن این واحد کار باید بتواند: 


۱- نقشه را به صورت یک فایل DOE‏ روی حافظة رایانه ذخیره کند. 


٢‏ 3 ۳ با استفاده از دیس دراه چایگں جاپ سا 


۸٩۹ 


چاپ 

صنعتی و ساختمانی می‌باشد که چاپ نقشه اولین و ضروری ترین انها به ویژه در رشته معماری و عمران می باشد. 
تمام مراحل ساخت یک ساختمان بايد به وسیله نقشه‌های موجود ساخته و کنترل شود. چاپ نقشه به 

کاب فضای کاغذ ندریس دشده پس سعی اخ است که روش جاب در محیط مدل به شکل ساده توصیح داده 

دنت فاا یک کادر ۸۴ ا ۳ے عه 


روش‌های اجرای دستور چاپ را در 
تصویر پایین و روبرو مشاهده می کنید. 


ى_ سط تر E  _‏ سڈ ۱75-5۳۳۱ 113112117 3-11 1:17 باعت 
ام م یوب ا ا ي 


_ Standard ۴ با‎ 


E -س-....‎ 2797 


رر رو ور 5( جت ‏ 0۳۲ سے اطم ج ہو : و 

کے یت گا وتا ۴ 

e‏ نت وتا تس وسر ي 
چات 5ڑ هی 


ہد با ابا فا گے پت سج TIT EEE‏ اس 


۱۹۰ 


استفاده از بلاتر با پرینتر 


0 اجباج و rame‏ وک یوگ ون 


Fm‏ جا اتا 


1ھ ۳ توا بیع | نی 
"iie pi IEE Crp‏ 
layout‏ جا [Sarge charger‏ 
اه tng‏ ۳ 


رجات 


Page Setup - 


Name -‏ 
با استفاده از این گزینه می توانید از تنظیم های نقشه قبلی یا تنظیم هایی که خودتان قبلا ساخته اید استفاده کنید. 
Add -‏ 
توسط این گزینه می توانید تنظیم‌های انجام شدہ را با یک نام جدید ذخیرہ کنید. 
Printer/Plotter -‏ 
انتخاب پرینتر یا پلاتر 
Properties -‏ 
تغییرات احتمالی مدنظر روی پرینتر یا پلاتر مورد نظر 
Plotter >‏ 
Where -‏ ۱ 
چگونگی حروجی چاپ را نشان می دهد مثلا : به صورت یک فایل از طریق یک درگاه 
Description -‏ 
توضیح در مورد پلاتر انتخابی 
Plot to File -‏ 
اگر در زمان چاپ پرینتر یا پلاتر در دسترس نباشد می توان خروجی چاپ را با تنظیم‌های یک پرینتر یا پلاتر 
خاص با یک فایل با پسوند )[مذخیرہ و بعدا چاپ کرد. 


0, 


7تت 7 ن اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


Paper Size -‏ 
انتخاب ابعاد و اندازه کاغذ مثلا ۸۴ یا 4۳ و غیرہ... 
Number of Copies 7‏ 
تعیین تعداد جاپ از روی نقشه 
Plot Area -‏ 
انتخاب محدودہ جاپ 
Layout/Limits -‏ 
جاپ محدوده فضای کاغذ 
Extents -‏ 
چاپ تمام ترسیم‌های موجود در صفحه ترسیم 
Display -‏ 
چاپ هر آن‌چه در حال حاضر روی صفحه ترسیم دیده می شود. 
View 7‏ 
در ترسیم های سه بعدی می توانید دیدهای مختلفی راذخیرہ نمایید و اگر یک دید راذخیرہ کرده باشید این گزینه فعال است. 
Window -‏ 
این گزینه بیشترین کاربرد را دارد. اگر قبل از دستور چاپ دور نقشه‌های خود کادری ترسیم کردہ باشید می توانید 


Plot Offset - 


Center the Plot -‏ 
قرا ر گیری موارد چاپ شده در مرکز کاغذ 
2 
مقدار فاصله روی محور × برای جابجایی محل چاپ نقشه روی کاغذ 
۷ 
مقدار فاصله روی محور ‏ برای جابجایی محل چاپ نقشه روی کاغذ 
Plot Scale -‏ 
Fit to Paper -‏ 
بدون در نظر گرفتن مقیاس, موارد انتخابی را در کاغذ موجود چاپ می کند. 
Scale -‏ 
Inch/mm/pixel -‏ 
تعیین واحدی که می خواهید نقشه براساس ان چاپ شود. 
Units -‏ ۱ 
واحد که نقشه با ان ترسیم شده است. 
Scale Lineweights ~‏ 
تناسب مقیاس خطوط با مقیاس چاپ در فضای کاغذ 
Preview -‏ 
Layout -‏ 10 ۸00۱ ذخیرہ تنظیم‌های چاپ این کادر در فضای کاغذ 


۳ 


جاب نقشه با استفاده از بلاتر با بر نتر 


More Options -‏ 
تنظیم‌های اضافی کادر محاوره ای جاپ 


Plot Style Table (Pen Assignments) - 


Name (Unlabeled) -‏ 
روی گزینه 006 کلیک کرده و گزینه 0634.10 را انتخاب کنید و در جواب پرسش بوجود آمده ۲65 را انتخاب کنید. 
Edit -‏ 


۰ 


جار ےر ںیت 


۲ ہےر ہن ۔ ہے 
١‏ 


_ Seha | 


Form view 
برای تغییرات زبانه ۷16۲۷ ۳۲011 را انتخاب نمایید.‎ 


Plot styles - 


Properties - 
Color - 
Lineweight - 


ضخامت رنگ چاپ شدنی ( ضخامت خطوط با رنگ‌های متفاوت می تواند فرق داشته باشد ). در نھایت گزینه 
6 8 9276 را انتخاب کید تا تغییرات ثبت شود و سپس از این کادر خارج شوید. 


ان 


202م اتوکد و نقشه‌های ساختمانی 


Plot Options - 


تنظیم‌های چاپ 
Plot Object Lineweights -‏ 

چاپ براساس تنظیم‌های ضخامت خطوط و رنگ در لایه 
Plot with Plot Styles -‏ 

چاپ براساس تنظیم‌های سبک چاپی» اگر این گزینه فعال باشد گزینه بالا غیر فعال است. 
Drawing Orientation -‏ 

تنظیم جهت نقشه متناسب با جهت کاغذ 


۲۱٢٢۹٢٢٢ -‏ 
نقشه بر روی کاغذ به صورت عمودی چاپ می شود. 
Landscape -‏ 


نقشه بر روی کاغذ به صورت آفقی چاپ می شود. 
Plot Upside-Down -‏ 


جهت نقشه بر روی کاغذ به عکس تنظیم‌های بالا صورت می گیرد. 
Icon -‏ 


نمایش تنظیم‌های سه گزینه بالا را نشان می‌دهد. 
Less Options -‏ 
ر ډه ی مم ۶ های اضافی پلات 


از مقیاس‌های عمومی و مورد اس فاده در جاپ†P]0‏ 


واحد ترسیمی نقشه مقیاس mm Unit‏ 
7 ۱۳۰ ۱۰ ۲ 
م ۱/۳۵ ۱۰ ۲/۵ 
7 ۱/۵۰ ۱۰ ۵ 
متر ه ه ۱/۱ ۱۰ 
متر oo‏ ۱/۲ و ه ۱ Yo‏ 

۲۰ ۱۰ ۱/۲۰ e 
۲۵ ۱ ۱/۳۵ 0980 
۵° ۱ ۱۵۰ e 
۱۰ ۱ ۱/۱۰۰ ات‎ 


۱۹۴ سانتی نیم ه ه ۱/۲ ۱۰ Yoo‏ 


جاب نقشه با استفاده از بلاتر با پرینتر 


یک کاغذ ۸۴ باشد» تنظیم‌های کادر بالا برای یک چاپ با مقیاس ۱:۱۰۰ آماده می باشد به شرط اینکه از گزینه 
0۷٦‏ استفاده کرده و دو گوشه مقابل کادر ۸۴ که نقشه داخل آن قرار دارد را انتخاب کنید و در نهایت روی 
گزینه 0۸ کلیک کردہ فایل مورد نظر را با یک نام دلخواه روی‌هارد کامپیوتر ذخیرہ نمایید. 


تمرین‌های کارگاهی 


۱- پروژه‌ای را که در واحد کار چهارم ترسیم کرده اید و اینک کامل شده است را با پلاتر یا پرینتر موجود در سایت 
نقشه کشی با مقیاس‌های متفاوت چاپ کنید. 


۱۹۵ 


۱- AutoCAD Help ٠۳ 


۱۹۶ 


